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RESUMO

A presente pesquisa, de natureza tedrica e metodologicamente configurada como um estudo bibliografico
aprofundado, dedica-se a analise do uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) no cenario
educacional. Inicialmente, a investigagdo empreendera uma elucidag@o conceitual das terminologias correlatas,
como TICs, Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (NTICs) e Tecnologias Digitais da Informagéo e
Comunicagdo (TDICs), buscando estabelecer suas especificidades e interconexdes. Em seguida, o estudo
confrontara distintas perspectivas tedricas sobre a integracdo tecnoldgica na educagdo, contrapondo as visdes
otimistas de autores como Pierre Lévy, Adam Schaff ¢ Manuel Castells com as andlises criticas de Renato
Dagnino, Raquel Barreto, Gisele Masson e Jefferson Mainardes. Ademais, a pesquisa contemplard a
identificagdo e andlise de politicas publicas implementadas em periodos governamentais distintos,
especificamente durante as gestdes de Fernando Henrique Cardoso (1994-2002) e Luis Inacio Lula da Silva
(2003-2010). O objetivo desta analise comparativa reside na identificagdo das prioridades e estratégias adotadas
em diferentes contextos politicos para a inclusdo digital e tecnoldgica no setor educacional brasileiro. A andlise
preliminar do tema revela a presenga constante da tecnologia no &mbito educacional, desde instrumentos
rudimentares como o giz € o quadro negro, que em sua época representaram avancos significativos na
comunicagdo e registro do conhecimento, até as ferramentas contemporaneas e sofisticadas, como a caneta ¢ a
lousa digital. Essa evolugdo demonstra o papel intrinseco da tecnologia como mediadora no processo de ensino e
aprendizagem ao longo da historia. A inser¢do das tecnologias no processo educativo contemporaneo transcende
a mera substituicdo de ferramentas tradicionais, possibilitando novas formas de acesso e interagdo com o
conhecimento através da exploragdo de multiplas linguagens — palavras, imagens, sons e videos. Essa
multimodalidade informacional detém um potencial significativo para a democratizacdo do acesso ao saber,
atendendo a diferentes estilos de aprendizagem e superando barreiras comunicacionais. Contudo, a efetivagdo
dessa democratizagdo demanda uma analise critica das condi¢des de acesso, da qualidade da infraestrutura e da
formagdo dos profissionais da educag@o para o uso pedagogico eficaz dessas ferramentas, aspecto central a ser
explorado nesta pesquisa.

Palavras-chave: Tecnologias da Informacdo e Comunica¢do; Educacdo Basica; Politicas Publicas e
Tecnologias.

SUMMARY



The present research, of a theoretical and methodological nature configured as an in-depth bibliographic study, is
dedicated to the analysis of the use of Information and Communication Technologies (ICT) in the educational
scenario. Initially, the investigation will undertake a conceptual elucidation of related terminologies, such as
ICTs, New Information and Communication Technologies (ICTs) and Digital Information and Communication
Technologies (DICTs), seeking to establish their specificities and interconnections. Next, the study will confront
different theoretical perspectives on technological integration in education, contrasting the optimistic views of
authors such as Pierre Lévy, Adam Schaff and Manuel Castells with the critical analyses of Renato Dagnino,
Raquel Barreto, Gisele Masson and Jefferson Mainardes. In addition, the research will contemplate the
identification and analysis of public policies implemented in different government periods, specifically during
the administrations of Fernando Henrique Cardoso (1994-2002) and Luis Inécio Lula da Silva (2003-2010). The
objective of this comparative analysis lies in the identification of priorities and strategies adopted in different
political contexts for digital and technological inclusion in the Brazilian educational sector. The preliminary
analysis of the theme reveals the constant presence of technology in the educational sphere, from rudimentary
instruments such as chalk and blackboard, which in their time represented significant advances in
communication and knowledge recording, to contemporary and sophisticated tools, such as the pen and the
digital blackboard. This evolution demonstrates the intrinsic role of technology as a mediator in the teaching and
learning process throughout history. The insertion of technologies in the contemporary educational process
transcends the mere replacement of traditional tools, enabling new forms of access and interaction with
knowledge through the exploration of multiple languages — words, images, sounds and videos. This
informational multimodality holds a significant potential for the democratization of access to knowledge,
meeting different learning styles and overcoming communication barriers. However, the effectiveness of this
democratization requires a critical analysis of the conditions of access, the quality of the infrastructure and the
training of education professionals for the effective pedagogical use of these tools, a central aspect to be
explored in this research.

Keywords: Information and Communication Technologies; Basic Education; Public Policies and
Technologies.

1 INTRODUCAO

A contemporaneidade se caracteriza por uma presenga marcante do conhecimento
cientifico e da tecnologia, permeando o cotidiano das pessoas, das sociedades, das institui¢des e das
organizacdes de naturezas diversas. Essa realidade singular impulsiona a reflexao sobre a intrinseca
relacdo entre ciéncia, tecnologia e sociedade (CTS). O movimento CTS preconiza a desmistificagdo
da ciéncia e da tecnologia, inserindo-as no tecido social em que se desenvolvem. Essa perspectiva
revela que ambas ndo sdo entidades isoladas, mas sim construgdes humanas, profundamente
influenciadas e, ao mesmo tempo, influenciadoras dos valores, dos interesses e dos impactos
sociais. Compreender essa dindmica ¢ crucial para uma atuacao cidada consciente e engajada.

No ambito educacional, a abordagem CTS assume um papel de suma importancia.
Bazzo et al. (2003) enfatizam que a democracia genuina pressupde que os cidaddos, e ndo apenas
seus representantes eleitos, possuam a capacidade de discernir alternativas e, com base nesse
entendimento, expressar opinides fundamentadas e tomar decisdes bem embasadas. Nesse sentido,
o objetivo primordial da educacdo em CTS, tanto no ambito formal quanto na formacao publica,
reside na promocdo da alfabetizacdo cientifica e tecnoldgica. Essa alfabetizacdo visa capacitar
amplos segmentos sociais a internalizar uma nova imagem da ciéncia e da tecnologia, reconhecendo

seu imbricamento com o contexto social em que se manifestam.



A sociedade moderna testemunha o uso extensivo da tecnologia em multiplos
dominios, desde as complexas engrenagens da industria e as dinamicas do comércio até a esfera
intima dos domicilios e as atividades corriqueiras do dia a dia. Diante desse cenario
cientifico-tecnologico avassalador, emerge uma constatacao inegavel: vivenciamos uma fase inédita
na histéria da humanidade, marcada por uma profunda transicdo de época. As caracteristicas
distintivas dessa transformag¢do, como a turbuléncia, a instabilidade, a fragmentacdo, a
descontinuidade, a desorientagdo, a inseguranga, a angustia, a perplexidade e a vulnerabilidade,
conforme apontam Bazzo et al. (2003), levam diversos autores a corroborar a tese de que a
humanidade ndo estd apenas passando por mudangas, mas sim experimentando uma mudanga de
era.

Essas marcas registradas da transicdo epocal se manifestam de forma palpavel nas
intrincadas relacdes econOmicas, politicas, historicas, sociais e ideoldgicas que estruturam a
sociedade. O dominio tecnoldgico, ao transformar a maneira como o ser humano interage com o
mundo e com seus semelhantes, redefine as proprias bases da existéncia social. A velocidade
vertiginosa com que novas tecnologias sdo concebidas e disseminadas globalmente, impulsionada
pela facilidade de acesso, producao e distribuicdo de informagdes, redefine a propria nogdo de

tempo e espacgo nas interagdes humanas.

Nesse contexto dindmico, o socidlogo espanhol Manuel Castells (1999) oferece uma
andlise perspicaz, sinalizando a emergéncia de "um novo modo de desenvolvimento, cuja fonte de
produtividade estd centrada na geracdo de conhecimentos, armazenamento, processamento, uso da
informac¢do e comunicacdo de signos e simbolos". Essa constatacdo sublinha a centralidade da
informacao e do conhecimento como motores da economia e da sociedade contemporanea.

Os novos recursos tecnologicos, frutos da convergéncia entre informacao e tecnologias
da comunicagdo, representam uma forga transformadora de alcance inestimavel. Pierre Lévy (1999)
evoca uma premonicdo de Albert Einstein, que, em uma entrevista nos anos 1950, alertava para a
explosdo de "trés grandes bombas" no século XX: a demografica, a nuclear ¢ a das
telecomunicagdes. Aquilo que Einstein denominou a "bomba das telecomunicagdes" foi
metaforicamente batizado por Roy Ascott, pioneiro da arte em rede, como o "segundo diluvio", o
dilavio da informacao, ilustrando a magnitude e o impacto dessa revolugdo comunicacional.

Alves (2009), citado por Alves e Batista (2010), corrobora essa perspectiva ao afirmar
que vivenciamos uma "grande revolugdo geral da tecnologia, engendrada pelo modo de produgao
capitalista, a revolu¢do das redes informacionais". Nessa nova era, a génese da riqueza desloca-se
das bases fisicas, caracteristicas da era industrial, para o dominio intangivel do conhecimento.
Consequentemente, no seu dia a dia, as pessoas dedicam uma parcela crescente de seu tempo a
utilizagcdo das tecnologias da informagdo, como computadores, telefones celulares, tablets e outros
dispositivos moveis. Essa crescente imersdo tecnologica configura uma sociedade em

desenvolvimento constante através do uso pleno da tecnologia, moldando novas formas de



interagdo, comunica¢do e organizacdo social. Uma das caracteristicas distintivas dessa sociedade
em rede ¢ a sua capacidade de gerar, armazenar, processar e disseminar informagdes em uma escala
e velocidade sem precedentes, redefinindo as fronteiras do conhecimento e da interacdo humana.
Esses novos recursos tecnologicos sao obtidos a partir da aplicagdo da informacao
com as tecnologias da comunicac¢do, o que, segundo Pierre Lévy (1999) Albert Einstein ja
antecipava durante uma entrevista nos anos 1950, ao declarar que,
[...] trés grandes bombas haviam explodido durante o século XX: a bomba demografica,
a bomba nuclear ¢ a bomba das telecomunicagdes. Aquilo que Einstein chamou de
bomba das telecomunicacdes foi chamado, por meu amigo Roy Ascott (um dos

pioneiros e principais teoricos da arte em rede), de —segundo dilaviol, o das
informagdes (LEVY, 1999, p. 13, grifo do autor).

Para Alves (2009, p. 57 apud ALVES; BATISTA, 2010, p. 155), vivenciamos uma —
grande revolugdo geral da tecnologia, engendrada pelo modo de producao capitalista, a revolugao
das redes informacionaisl. Ou seja, nessa nova era, as fontes de riqueza provém do conhecimento

e ndo mais de bases fisicas, como na forma economica da era industrial.

Assim, no seu dia a dia, as pessoas investem cada vez mais tempo no uso das
tecnologias da informagdo, como por exemplo os computadores, telefones celulares, tablets e
outros dispositivos moéveis. Ha uma sociedade desenvolvendo-se através do uso pleno da
tecnologia, e tem como uma de suas caracteristicas

[...] a crescente convergéncia de tecnologias especificas para um sistema altamente
integrado, no qual trajetorias tecnologicas antigas ficam literalmente impossiveis de se
distinguir em separado. Assim, microeletronica, as telecomunicagdes, a optoeletronica e os
computadores sdo todos integrados nos sistemas de informacao (LOJKINE, 2002, p. 77).

A proliferagdo de tecnologias da informacdo e comunicagdo, como o celular,
transformou o cotidiano da sociedade contemporanea, oferecendo vastos recursos para obtencao de
informacao e interacdo social. Contudo, a onipresenga desses artefatos tecnoldgicos nao implica em
acesso equitativo. Em um sistema capitalista marcado por profundas desigualdades
econdmico-sociais, a capacidade de adquirir e utilizar diferentes tipos de tecnologia ¢ diretamente
influenciada pela estratificacdo de renda. Essa disparidade no acesso digital reproduz e, por vezes,
acentua as desigualdades preexistentes, limitando as oportunidades de participagdo e inclusdao de
parcela significativa da populagao.

Dados alarmantes sobre a concentracao de riqueza no Brasil e no mundo ilustram a
magnitude dessa disparidade. Um relatorio da ONU de 2010 apontou o Brasil como detentor de um
dos piores indices de desigualdade global, superado apenas por na¢des menores € menos ricas. O
Instituto de Pesquisa Econdmica Aplicada (IPEA) corroborou essa realidade, indicando que uma
pequena parcela da populacao brasileira detém a maior parte da riqueza nacional. Em um panorama

global, a concentracdo de recursos em um numero infimo de individuos refor¢a a urgéncia de



analisar criticamente como o acesso ¢ o dominio tecnoldgico se inserem nesse quadro de
desigualdade estrutural.

Essa concentracao de riqueza e a consequente desigualdade no acesso a tecnologia
geram um ciclo vicioso. Individuos e grupos com menor poder aquisitivo enfrentam barreiras
significativas para obter dispositivos e servigos digitais de qualidade, limitando seu acesso a
informacgdo, a educagdo online, a oportunidades de trabalho e a formas de participacdo civica
mediadas pela tecnologia. Essa exclusdo digital ndo apenas impede o desenvolvimento individual,
mas também perpetua as desigualdades sociais, criando uma sociedade de "duas velocidades" no
que concerne ao acesso € aos beneficios da era digital.

Portanto, ao analisar a crescente presenga da tecnologia na sociedade, ¢ imprescindivel
reconhecer a dimensdo da desigualdade no acesso como um fator critico. As disparidades
econdmico-sociais moldam a forma como diferentes grupos podem se apropriar dos recursos
tecnologicos, impactando suas oportunidades e sua capacidade de participar plenamente na
sociedade da informacdo. Superar essa exclusdo digital exige politicas publicas que visem a
democratizagdao do acesso a tecnologia, a promog¢ao da inclusdo digital e a mitigagao das profundas
desigualdades estruturais que caracterizam a sociedade contemporanea.

A proliferacdo de smartphones equipados com uma variedade de aplicativos, como calculadoras,
conversores, crondmetros, tradutores, gravadores de voz, cameras e acesso a internet, apresenta um
leque de ferramentas potencialmente valiosas para o suporte pedagogico no ambiente educacional.
Esses recursos oferecem novas avenidas para a exploragdo do conhecimento, a resolucdo de
problemas e a colabora¢do entre os estudantes, enriquecendo a experiéncia de aprendizado. No
entanto, ¢ imperativo considerar as adverténcias de estudos como o veiculado pelo jornal O Globo,
que cita a pesquisa dos cientistas Jacob Barkley, Aryn Karpinski ¢ Andrew Lepp da Universidade
de Kent, em Ohio. Suas descobertas sinalizam que o uso excessivo do telefone celular pode estar
associado ao aumento dos niveis de ansiedade e a potencializacdo de um desempenho académico
insatisfatorio, demandando uma abordagem cautelosa e equilibrada na integracdo desses
dispositivos na educacao.

Em resposta as preocupacdes com o uso inadequado de celulares em sala de aula,
algumas instancias legislativas tém implementado medidas regulatorias. Um exemplo ¢ a Lei n°
14.363, de 25 de janeiro de 2008, do estado de Santa Catarina, que em seu artigo primeiro
estabelece a proibi¢ao do uso de telefones celulares nas salas de aula das escolas publicas e privadas
do estado (SANTA CATARINA, 2008). Embora tal medida possa suscitar debates sobre a
autonomia individual e a liberdade de uso de tecnologias, muitos educadores a defendem como um
mecanismo de prote¢do do ambiente de aprendizado. A justificativa reside na observacao de que,
frequentemente, os estudantes ndo utilizam esses dispositivos de maneira alinhada aos objetivos
pedagogicos, desviando seu tempo e atengdo para redes sociais, conversas informais,

entretenimento musical e jogos, em detrimento do engajamento com o contetido curricular.



Apesar do crescimento significativo do acesso a internet em escala global, com
estimativas de 2,5 bilhdes de usuarios até o final de 2013, representando 39% da populagdo
mundial, ¢ crucial reconhecer a persistente disparidade na distribuicdo dessa conectividade. Os
dados indicam uma concentragdo do acesso nos paises industrializados, um fendmeno diretamente
relacionado a maior concentracdo de renda nessas nagdes. Essa desigualdade no acesso digital
implica que o potencial pedagdgico dos smartphones e da internet ndo € universalmente disponivel,
limitando as oportunidades educacionais € o desenvolvimento para uma parcela consideravel da
populagdo global. A ilustragdo mencionada no fragmento provavelmente detalha essa distribuicao
desigual, reforcando a necessidade de politicas que visem a inclusdo digital em um nivel mais

amplo.

A analise conjunta das potencialidades pedagogicas dos telefones celulares, dos alertas
sobre os riscos de seu uso excessivo e da realidade da desigualdade no acesso a internet, exige uma
abordagem multifacetada no contexto educacional. E fundamental que as institui¢des de ensino e os
educadores desenvolvam estratégias pedagogicas que integrem de forma eficaz e consciente os
dispositivos moveis no processo de ensino-aprendizagem, maximizando seus beneficios e
minimizando seus potenciais prejuizos. Isso implica em orientar os estudantes para um uso
responsavel e produtivo dessas tecnologias, ao mesmo tempo em que se reconhece e se busca
mitigar as barreiras de acesso que impedem uma parcela significativa da populagdo de usufruir
plenamente dos recursos da era digital.

Em suma, a presenca onipresente dos telefones celulares na sociedade contemporanea
oferece oportunidades e desafios para a educacdo. Embora seus aplicativos possam enriquecer o
aprendizado, o uso excessivo pode ser prejudicial, e o acesso desigual a internet limita o alcance
dessas ferramentas. A legislagdo restritiva em alguns contextos reflete a preocupacdo com a
manutencdo de um ambiente de aprendizado focado. Portanto, a integracdo bem-sucedida dessas
tecnologias na educacdo requer um equilibrio cuidadoso, combinando a exploracdo de seus
beneficios com a implementagdo de estratégias que promovam o uso consciente e equitativo,
visando a democratizagdo do acesso € a maximizacao do potencial pedagogico para todos os
estudantes.

Na atualidade, recursos tecnoldgicos como computadores, internet, lousas digitais,
entre outros, fazem parte dos recursos e possibilidades de intervencdo no processo de ensino e
aprendizagem. Em outras palavras, percebe-se que mesmo com as diferencas quanto ao acesso, o
homem estd imerso neste turbilhdo de recursos tecnoldgicos, informag¢dao e conhecimento
disponibilizados pela internet e, para denominar esta sociedade da qual ele faz parte, de acordo com
Mirian de Albuquerque Aquino (2007, p. 203),
[...] diferentes nomes tém sido utilizados por autores de variadas tendéncias para
designarem a nova sociedade e suas mutagdes socioculturais: sociedade p6s- industrial

(BELL, 1973); Terceira onda (TOFFLER, 2000); sociedade do conhecimento (MATOS,
1982); sociedade da informacdo (MASUDA,1982); sociedade informatica (SCHAFF,



1990); sociedade pos-capitalista (DRUCKER, 1980); sociedade digital
(NEGROPONTE,1995); sociedade informacional (CASTELLS, 1996;1999), sociedade
aprendente (ASSMANN,2000), sociedade da aprendizagem (BURNHAM, 2000);
sociedade em rede, sociedade informacional, sociedade de fluxos (CASTELLS, 1996;
1999); sociedade de controle (DELEUZE, 2000).

Embora vivam em uma sociedade intensamente permeada pela tecnologia digital, que
cada vez mais exigird proficiéncia no uso de recursos tecnoldgicos no ambito profissional, muitos
individuos ainda enfrentam desafios em integrar essas ferramentas de forma eficaz em seu
aprendizado. No contexto educacional, a questdo central ja ndo reside na pertinéncia da inclusao de
computadores nas escolas, pois, como argumenta Valente (1993, p. 30), "a informatica ¢ uma
inapelavel realidade na vida social, ignorar esta nova tecnologia ¢ fadar-se ao ostracismo". O debate
contemporaneo, portanto, desloca-se para a investigagdo de como utilizar a informaética e, por
extensao, as diversas Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs) de maneira otimizada e
com propositos genuinamente educativos.

Nessa conjuntura tecnolédgica, Lévy (1996, p. 118) redefine a missdo da escola como a
"[...] recriacdao do vinculo social mediante trocas de saber, reconhecimento, escuta, valorizagao das
singularidades, democracia mais direta, mais participativa, enriquecimento das vidas individuais,
inven¢do de novas formas de cooperacdo". Sob essa perspectiva, a presente pesquisa, de natureza
tedrica, se propoe a analisar o significado intrinseco da utilizagdo das TICs, das Novas Tecnologias
da Informagdo e Comunicacdo (NTICs) e das Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunicacao
(TDICs) no cenario da educagdo escolar. Essa analise busca compreender como essas ferramentas
podem contribuir para a constru¢cdo de um tecido social mais coeso e para o desenvolvimento
integral dos estudantes.

As tecnologias da inteligéncia, em sua esséncia, manifestam-se primeiramente na
linguagem oral (de natureza imaterial). As TICs, por sua vez, encontram sua expressao fundamental
na escrita. As NTICs e as TDICs, caracterizadas por sua natureza digital, apresentam-se em um
formato material. Para Castells (1999, p. 15), as Novas Tecnologias da Informacao e Comunicagdo
representam um motor de transformacdo comparavel as "novas fontes de energia para as
Revolugdes Industriais sucessivas". Essa analogia sublinha o potencial disruptivo e a capacidade
das NTICs de impulsionar mudangas significativas em diversos setores da sociedade, incluindo a
educacao.

Partindo do pressuposto de que a integragdo de tecnologias e materiais instrucionais
no ensino de Ciéncias, particularmente na Fisica, possui o potencial de tornar as aulas mais
envolventes, agradaveis e instigantes, esta analise busca explorar como esses recursos podem
contribuir para desmistificar a percep¢do comum entre os estudantes de que a Fisica ¢ uma
disciplina ardua e redutiveis a meras formulas matematicas. Nesse sentido, ferramentas como a
telefonia movel, os computadores, a internet, a fotografia digital, o video digital, a televisdao e o

radio digital, originarios das novas tecnologias, quando empregados de maneira planejada e



sistemdtica, possibilitam o acesso ao conhecimento por meio de multiplas linguagens, que
transcendem a palavra escrita, incorporando imagens, sons ¢ videos, entre outras modalidades
sensoriais.

Em suma, a inser¢do das TICs, NTICs e TDICs na educacdo escolar representa uma
oportunidade impar de transformar as praticas pedagogicas e de promover um aprendizado mais
significativo e conectado com a realidade tecnoldgica em que os estudantes estdo imersos. Ao
reconhecer o potencial dessas ferramentas para recriar o vinculo social e para tornar o ensino de
disciplinas como a Fisica mais acessivel e interessante, torna-se crucial investigar as melhores
formas de integrar esses recursos de maneira estratégica e alinhada aos objetivos educacionais,
superando a mera utilizagdo instrumental e explorando suas capacidades para fomentar a
colaboragdo, a criatividade e o desenvolvimento de habilidades essenciais para a sociedade

contemporanea.

2 - A EDUCACAO SE TRANSFORMA E SE POTENCIALIZA ATRAVES DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS.

O presente capitulo dedica-se a andlise multifacetada do conceito de tecnologia,
reconhecendo a diversidade de sentidos que lhe sdo atribuidos. Compreender a natureza
essencialmente humana da tecnologia ¢ primordial, uma vez que, desde suas origens, a humanidade
tem recorrido a ela como um meio fundamental para a satisfacdo de suas necessidades basicas e
cotidianas. A tecnologia, portanto, ndo ¢ um fendmeno recente, mas sim uma caracteristica
intrinseca da existéncia humana, evoluindo em complexidade e impacto ao longo da historia.

No contexto da sociedade moderna, a tecnologia ascendeu a um patamar de
significativa influéncia, configurando-se como um dos recursos mais poderosos na interacao
humana com a natureza e nas relacdes de poder entre os individuos. Os sistemas que estruturam a
vida em sociedade — sejam eles de natureza socioecondmica, cultural ou politica — encontram-se
profundamente imbricados em tecnologias de diversas ordens. Essa imersdo tecnologica molda as
dindmicas sociais, as formas de producdo, as expressdes culturais e as estruturas de governanga,
evidenciando o papel central da tecnologia na organizacdo e no funcionamento do mundo
contemporaneo.

Diante dessa crescente centralidade da tecnologia, a tarefa de definir e explicar a
natureza da sociedade atual tem se tornado um campo fértil para a investigagdo académica.
Pesquisadores de diversas areas do conhecimento debatem e analisam se a denominagdo mais
precisa para a nossa €poca seria a "era da informacdo", a "sociedade do conhecimento" ou a
"sociedade tecnoldgica". Essa discussdo emerge da observacao do crescente uso e da influéncia
cada vez mais abrangente das tecnologias em nossas vidas cotidianas. A busca por uma
nomenclatura que capture a esséncia da nossa sociedade reflete a tentativa de compreender as

transformagoes profundas impulsionadas pelo avango tecnologico.



O objetivo primordial deste capitulo reside, portanto, na exploragdo dessas diferentes
perspectivas conceituais. Ao analisar as caracteristicas da sociedade contemporanea a luz das
nogdes de "era da informacdo", "sociedade do conhecimento" e "sociedade tecnoldgica",
procuraremos discernir quais dessas denominag¢des melhor apreende a complexidade e as nuances
do nosso tempo. Essa investigacdo ndo se limita a uma mera questdo de terminologia, mas busca
aprofundar a compreensdo do papel da tecnologia como forga motriz das transformacdes sociais,
econdmicas, culturais e politicas que definem a experiéncia humana na atualidade.

Este capitulo se propde a desvelar as multiplas facetas do conceito de tecnologia,
desde sua funcdo primordial na satisfagdo das necessidades humanas até seu papel como elemento
estruturante da sociedade moderna. Ao analisar as diferentes denominagdes propostas para
caracterizar a nossa época, com foco na crescente influéncia tecnoldgica, busca-se oferecer uma
visdo mais clara e abrangente das dindmicas que moldam o mundo em que vivemos e das

implicagdes do avancgo tecnoldgico para o futuro da sociedade.

2.1 DEFINICAO DE TECNOLOGIA: UMA ABORDAGEM MULTIFACETADA

A longa historia da presenca humana na Terra, estimada em aproximadamente 52 mil
anos, ¢ marcada por uma intrinseca relagao de coexisténcia e adaptagdo com o ambiente natural. Ao
longo desse periodo, a espécie humana demonstrou uma notdvel capacidade de moldar o seu
entorno e desenvolver estratégias para prosperar mesmo em condi¢des ambientais desafiadoras. A
busca incessante pela sobrevivéncia impulsionou a criagdo, a descoberta, a utilizagdo e a
transformagdo de recursos essenciais, abrangendo desde a obtencdo e o preparo de alimentos até a
constru¢do de habitagdes seguras, a confeccdo de vestimentas adequadas e a elaboragdo de
instrumentos de defesa e caga. Essa interacdo dindmica entre o homem e a natureza, permeada pela
inventividade e pela aplicacdo do conhecimento pratico, constitui o alicerce fundamental para o
surgimento e a evolu¢do da tecnologia.

A perspectiva de Kenski (2007, p. 20) oferece uma lente valiosa para compreendermos
a natureza essencial da tecnologia: "Desde os primoérdios da civilizagdo, o ser humano vem
desenvolvendo técnicas e instrumentos para facilitar seu trabalho, superar suas limitagdes fisicas e
intelectuais e transformar o mundo a sua volta."

Essa afirmacdo concisa encapsula a ideia de que a tecnologia, em suas diversas
manifestagdes, emerge como uma extensdo das capacidades humanas. Seja para amplificar a forca
fisica através de ferramentas, para otimizar processos cognitivos por meio de sistemas de
organizagdo ou para estender o alcance da comunicagdo através de redes digitais, a tecnologia atua
como um mediador entre o ser humano e seus objetivos. Ao longo da historia, essa capacidade de
criar e utilizar ferramentas e técnicas tem sido um fator determinante na superagdo de limitagdes e

na concretizagdo de transformagdes significativas no mundo.



Na sociedade contemporanea, a tecnologia transcendeu a mera fungdo de ferramenta
de apoio, consolidando-se como uma for¢a motriz de profunda transformagdo social, economica,
cultural e politica. Os avangos tecnoldgicos permeiam todos os aspectos da vida moderna, desde a
maneira como nos comunicamos € interagimos até a organizagao do trabalho, a producao de bens e
servigos e a propria compreensdo do mundo que nos cerca. A capacidade de inovar e de aplicar o
conhecimento cientifico e técnico tem se tornado um fator crucial na configuracdo do poder e na
definicdo das dindmicas sociais, evidenciando o papel central da tecnologia na constru¢dao e na

evolucao da sociedade humana.

2.2 DEFINICAO DE TECNOLOGIA

Em suas relagdes sociais, o ser humano torna-se produtor de trabalho e de cultura e,
através da inteligéncia, desenvolve a sua tecnologia a partir de realizagdes cotidianas. Para Kenski

(2007, p. 21, grifos do autor),

O desenvolvimento tecnoldgico de cada época da civilizagdo marcou a cultura e a forma
de compreender a sua historia. Todas essas descobertas serviram para o crescimento e
desenvolvimento do acervo cultural da espécie humana. As diferentes etapas da evolugdo
social resultam de muitas variaveis interdependentes, mas, na maioria das vezes,
decorrem do descobrimento e da aplicagdao de novos conhecimentos e técnicas de trabalho
e producdo. A evolugdo social do homem confunde-se com as tecnologias desenvolvidas
e empregadas em cada época. Diferentes periodos da historia da humanidade séo
historicamente reconhecidos pelo avango tecnoldgico correspondente. As idades da pedra,
do ferro e do ouro, por exemplo, correspondem ao momento histdrico-social em que
foram criadas —novas tecnologias| para o aproveitamento desses recursos da natureza, de
forma a garantir melhor qualidade de vida. O avanco cientifico da humanidade amplia o
conhecimento sobre esses recursos e cria permanentemente —novas tecnologiasl, cada
vez mais sofisticadas. Na atualidade, o surgimento de um novo tipo de sociedade
tecnologica ¢ determinado principalmente pelos avangos das tecnologias digitais de
comunicacdo e informagdo e pela microeletronica. Essas novas tecnologias — assim
consideradas em relago as tecnologias anteriormente existentes -, quando disseminadas
socialmente, alteram as qualificagdes profissionais e a maneira como as pessoas vivem
cotidianamente, trabalham, informam-se e se comunicam com outras pessoas ¢ com todo
o mundo.

Para compreendermos a amplitude do termo "tecnologia", recorremos a definicdo
abrangente de Corréa (1997, p. 250), que a descreve como "um conjunto de conhecimentos e
informacodes organizados, provenientes de fontes diversas como descobertas cientificas e invengoes,
obtidos através de diferentes métodos e utilizados na produ¢do de bens e servigos". Sob essa dtica, a
tecnologia emerge como um instrumento dindmico, concebido pelo ser humano a partir de suas
interagdes continuas com o ambiente circundante e através do complexo tecido de suas relagdes
sociais. Essa perspectiva inicial estabelece a tecnologia como um produto da engenhosidade
humana, enraizada tanto na exploracdo do mundo natural quanto nas construgdes sociais.

Seguindo uma linha de pensamento convergente, Castells (1999, p. 65), ecoando as

ideias de Harvey Brooks e Daniel Bell, define tecnologia como "o uso de conhecimentos cientificos



para especificar as vias de se fazerem as coisas de uma maneira reproduzivel". Essa defini¢do
enfatiza o papel crucial do conhecimento cientifico como base para o desenvolvimento tecnologico,
destacando a sua capacidade de sistematizar e replicar processos na produ¢do de bens e servigos.
Nesse sentido, a tecnologia ndo ¢ apenas um conjunto de ferramentas, mas sim a aplicagao
organizada do saber cientifico para otimizar e transformar as atividades produtivas e a oferta de
servicos, atuando como um catalisador fundamental nos modos de produgao.

A dinamica da inovacdo tecnoldgica, impulsionada pela incessante busca humana por
novas solucdes e pela aplicagdo do conhecimento cientifico, exerce um impacto que transcende a
mera alteracdo do modo de vida individual. Cada avango tecnologico desencadeia uma série de
transformagdes que reverberam em todo o conjunto de fatores que compdem a sociedade. Como
pertinentemente observa Lévy (1999, p. 25), "uma técnica € produzida dentro de uma cultura, e uma
sociedade encontra-se condicionada por suas técnicas". Essa interdependéncia sublinha a intrinseca
ligagdo entre a tecnologia e o contexto cultural em que ela emerge, bem como a influéncia
determinante que as tecnologias exercem sobre a estrutura € o funcionamento das sociedades.

A relagdo simbidtica entre tecnologia e sociedade implica que o desenvolvimento de
novas técnicas e a sua subsequente adocdo ndo sdo processos isolados. Pelo contrario, eles estdo
profundamente imbricados nos valores, nas crencas e nas praticas culturais de um determinado
grupo social. Ao mesmo tempo, a introducdo de novas tecnologias pode levar a transformagdes
significativas nas proprias estruturas sociais, alterando as relagdes de poder, os padroes de
comportamento e as formas de organizacdo. Essa interagdo constante e reciproca entre tecnologia e
cultura molda a trajetdria da evolugao social e tecnologica.

A tecnologia, compreendida como a aplicacdo organizada do conhecimento na
producao e nos servigos, ¢ um motor fundamental da transformacao social. Originada das interagdes
humanas com o meio e com as relagdes sociais, € impulsionada pelo conhecimento cientifico, cada
inovagdo tecnoldgica nao apenas modifica o cotidiano individual, mas também redefine as
estruturas e os condicionamentos de toda a sociedade. A intrinseca ligagdo entre tecnologia e
cultura, evidenciada na producao de técnicas dentro de um contexto cultural e no condicionamento
da sociedade por suas tecnologias, ressalta a importancia de uma andlise critica e abrangente do
papel da tecnologia no desenvolvimento humano e social.

As tecnologias evoluiram e, nesta evolucdo, diversificaram-se ainda mais com o
advento da informadtica que, a partir da década de 1950, possibilitou o surgimento das denominadas

tecnologias da informacao. Para Castells (1999, p. 65),

Entre as tecnologias da informacao, incluo, como todos, o conjunto convergente de
tecnologias em  microeletrénica, computagdo  (software e  hardware),
telecomunicagdes/radiodifusdo, e optoeletronica. Além disso, diferentemente de alguns
analistas, também incluo nos dominios das tecnologias da informacdo a engenharia
genética e seu crescente conjunto de desenvolvimentos e aplicagoes.

No entanto, para compreendermos esse processo historico pelo qual se desenvolve a



construcdo das coisas, € preciso voltar no tempo, pois diversas mudangas ocorreram na sociedade,
e elas desenvolveram-se por meio de pelo menos duas revolucdes industriais.

[...] a primeira comegou pouco antes dos ultimos trinta anos do século XVIII,
caracterizada por novas tecnologias como a maquina a vapor, a fiadeira, o processo Cort
em metalurgia e, de forma mais geral, a substitui¢do das ferramentas manuais pelas
maquinas; a segunda, aproximadamente cem anos depois, destacou-se pelo
desenvolvimento da eletricidade, do motor de combustéo interna, de produtos quimicos
com base cientifica, da fundi¢do eficiente de aco e pelo inicio das tecnologias de
comunicagdo, com a difusdo do telégrafo e a invengdo do telefone (CASTELLS, 1999,

p. 71).

Nos dias atuais, a sociedade vivencia um periodo marcado por aceleradas
transformagdes nos processos sociais € do trabalho, e o advento das novas tecnologias de base
microeletronica (informatica, automagdo, robotica, biotecnologia) tem colaborado com esse
processo. Diante dessas mudangas que surgem a todo instante na sociedade, dispor de conhecimento
torna-se elemento indispensavel na disputa por um posto de trabalho.

Para Daniel Bell, estamos na sociedade pds-industrial, nela o poder instituido pertence
aos capitalistas e ¢ apoiada na producao de bens industriais. Para o autor,

A sociedade pds-industrial, claro, ¢ uma sociedade do conhecimento, em dois
sentidos: primeiro, as fontes das inovagdes decorrem cada vez mais da pesquisa e do
desenvolvimento (mais diretamente, existe um novo relacionamento entre a Ciéncia
¢ a tecnologia, em virtude da centralidade do conhecimento teérico); segundo, o
peso da sociedade — calculado por uma maior propor¢do do PNB e por uma porcao
também maior de empregos — incide cada vez mais no campo do conhecimento
(BELL, 1973, p. 241, grifo do autor, apud MASSON; MAINARDES, 2011, p. 72).

O século XX foi palco de transformagdes sociais profundas, e diversos pensadores se
dedicaram a analisar e prever esses movimentos. Entre eles, destaca-se Adam Schaff, um intelectual
da escola marxista que, j& em 1985, publicou sua obra seminal "A Sociedade Informatica". Neste
trabalho visionario, Schaff delineou uma série de projegdes sobre os avangos tecnoldgicos e as
mudancgas sociais que se desdobrariam nas décadas seguintes. Sua andlise abrangente explorou a
influéncia dessas novas tecnologias em multiplos dominios, desde as dindmicas do emprego e da
ocupagdo até as esferas mais abstratas do pensamento religioso, demonstrando uma compreensao
precoce do poder transformador da informagao.

Na perspectiva de Schaff, a sociedade do século XX testemunhava o advento de uma
segunda revolucdo industrial, de magnitude comparavel a primeira, ocorrida entre o final do século
XVIII e o inicio do século XIX. Enquanto a primeira revolucao se caracterizou pela substituicao da
forca fisica humana pela energia mecanica, inicialmente a vapor e, posteriormente, elétrica, essa
segunda revolugdo técnico-industrial se fundamentava em pilares tecnoldgicos distintos e
igualmente disruptivos. Schaff identificou como elementos centrais dessa transformacdo a
revolugdo microeletronica, com a proliferagdo de dispositivos como televisores a cores e
computadores; a revolucdo da microbiologia, notadamente a engenharia genética e a decifracao do

codigo genético; e a revolugdo energética, marcada pelos avancos nas energias solar e geotérmica.



Essa convergéncia de inovagdes sinalizava uma mudanga estrutural na produgdo e na organizacao
social.

E crucial observar que, nesse continuo processo de desenvolvimento histérico, a
inovacao tecnolodgica emerge de forma incessante. No entanto, como aponta o fragmento original,
foi através do desenvolvimento da linguagem que a humanidade alcangou um patamar Unico de
complexidade na transmissdo e acumulacdo de conhecimento. A linguagem, em suas diversas
formas, atuou como um catalisador para a inovagdo, permitindo a comunicacao de ideias
complexas, a colaboracdo em projetos e a transmissdo de saberes através de geracdes. Essa
capacidade de simbolizagdo e comunica¢do abstrata se tornou um motor fundamental para o
desenvolvimento de novas tecnologias e para a organizagao da vida social.

A analise de Schaff, ao antecipar as transformagdes impulsionadas pela sociedade
informatica, ressalta a importancia de compreender o impacto multifacetado das tecnologias em
evolucdo. Suas reflexdes sobre o futuro do trabalho, a reconfiguracdo das estruturas sociais e até
mesmo a influéncia nas crengas religiosas demonstram uma visdo holistica das consequéncias da
revolugdo tecnologica. Ao reconhecer a magnitude dessa segunda revolugao industrial, embasada na
microeletronica, na microbiologia e na energia, Schaff nos convida a refletir sobre as oportunidades
e os desafios que essas transformagoes apresentam para a sociedade contemporanea.

O pensamento de Adam Schaff, expresso em "A Sociedade Informatica", oferece uma
perspectiva valiosa para entendermos as profundas transformagdes sociais e tecnologicas do século
XX e suas reverberagdes no presente. Sua analise da segunda revolugdo industrial e sua énfase no
papel da linguagem como catalisador da inovag¢do sublinham a complexa interacdo entre o
desenvolvimento tecnoldgico e a evolugdo da sociedade humana. Compreender essas dinamicas

historicas ¢ fundamental para navegarmos pelos desafios e oportunidades da era digital atual.

Para Lévy (1993, p. 173):

As tecnologias intelectuais situam-se fora dos sujeitos cognitivos, como este
computador sobre minha mesa ou este livro em suas maos. Mas elas também estdo
entre os sujeitos como codigos compartilhados, textos que circulam, programas que

copiamos, imagens que imprimimos e transmitimos por via hertziana

O conhecimento em uma sociedade ¢ dinamicamente apresentado através do que Pierre
Lévy categoriza como os trés tempos do espirito: a oralidade primadria, a escrita e a informatica. No
dominio da "oralidade primaria", a transmissdo de informacdes estava intrinsecamente ligada ao
poder da palavra falada, em um contexto anterior a adocdo generalizada da escrita. Lévy (1993, p. 77)
também introduz a nocao de "oralidade secundéria", referindo-se a um estatuto da palavra que
complementa a escrita, caracteristico do cenario comunicacional contemporaneo, onde a fala e a

escrita coexistem e se influenciam mutuamente.



Na era da oralidade primaria, a disseminacdo do conhecimento dependia
fundamentalmente da memoria individual e coletiva. A transmissdo de valores, saberes ¢ historias
ocorria por meio da interacdo direta entre os sujeitos, em um fluxo comunicacional face a face. As
mensagens linguisticas eram necessariamente recebidas no mesmo tempo e espago em que eram
proferidas, limitando o alcance da informagdo a presenca fisica do emissor. A preservacdo do
conhecimento repousava na capacidade de memorizagdo e na repeticao oral, moldando as estruturas
sociais e culturais em torno da comunicagdo interpessoal imediata.

O advento da escrita revolucionou a transmissdo do conhecimento, desvinculando
emissores e receptores das mensagens linguisticas das restrigdes de tempo e lugar. A informagdo
pode, pela primeira vez, ser armazenada de forma duradoura e transportada através do espago.

Lévy (1999, p. 114) destaca essa transformacao ao afirmar que "[...] tornava-se possivel
tomar conhecimento das mensagens produzidas por pessoas que encontravam-se [sic] a milhares de
quilémetros, ou mortas ha séculos, ou entdo que se expressavam apesar de grandes diferengas
culturais ou sociais". A escrita expandiu exponencialmente o acesso ao conhecimento, permitindo a
comunicagao através de barreiras geograficas e temporais.

No contexto da educagdo escolar, a oralidade primaria, a escrita ¢ a informatica nao
devem ser vistas como etapas estanques, mas sim como camadas interconectadas da comunicagao e
do aprendizado. Enquanto no passado da oralidade a presenca fisica do emissor era condi¢ao sine qua
non para a recep¢ao da mensagem, a contemporaneidade nos oferece a possibilidade de comunicagao
sincrona e assincrona através de ferramentas digitais. A videoconferéncia, por exemplo, ilustra como
a informatica permite a interacao entre pessoas geograficamente distantes em tempo real, integrando
elementos da oralidade e da visualizagdo de maneira antes inimaginavel, transcendendo as limitagdes
espacgo-temporais da comunicagao tradicional.

A evolugdo das tecnologias da comunicagdo, desde a oralidade primaria até a
informatica, transformou radicalmente a maneira como o conhecimento € transmitido e acessado. A
informatica, com suas ferramentas de comunicagao instantanea e armazenamento de informagdes em
larga escala, representa um novo patamar nessa evolugdo, oferecendo possibilidades inéditas para a
educagdo e para a interagao social. Compreender a interconexao entre esses "trés tempos do espirito"
¢ fundamental para aproveitar plenamente o potencial das tecnologias digitais no enriquecimento do
processo de ensino-aprendizagem e na construg¢ao de uma sociedade do conhecimento mais inclusiva
e dindmica.

Para Kenski (2007, p. 28), as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) se
fundamentam no "uso da linguagem oral, da escrita e da sintese entre som, imagem e movimento",
abrangendo tanto o processo de produ¢do quanto a utilizacdo desses meios. Essa defini¢do ressalta a
natureza multifacetada das TICs, que integram diversas formas de expressdo e comunicacdo, desde as
mais tradicionais até as audiovisuais. A evolugdo tecnoldgica constante tem impulsionado o

surgimento de novas modalidades de interacdo e comunicacado, caracterizadas pela instantaneidade e



pela capacidade de conectar individuos em tempo real, transformando as dindmicas sociais e 0s
processos de aprendizado.

O advento das Novas Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (NTICs), que
englobam a televisdo, as redes digitais e a internet, representa um salto qualitativo na forma como a
informacao ¢ produzida, distribuida e consumida. Esses recursos tecnoldgicos, cada vez mais
integrados ao nosso cotidiano, tornaram-se ferramentas indispensaveis na vida pessoal e profissional,
permeando as relagdes sociais, 0 acesso ao conhecimento e as atividades economicas. Como afirma
Lévy (1993, p. 52), "os diversos agenciamentos de midias, tecnologias intelectuais, linguagens e
métodos de trabalho disponiveis em uma dada época condicionam fundamentalmente a maneira de
pensar e funcionar em grupo vigente em uma sociedade". Essa perspectiva sublinha o poder das
tecnologias da comunicagdo em moldar as estruturas cognitivas e as praticas sociais.

A Ciéncia desempenha um papel crucial nesse incessante desenvolvimento tecnolédgico,
fornecendo o conhecimento fundamental e as descobertas que impulsionam a criacdo de novas
ferramentas e sistemas. No campo cientifico, como aponta Dagnino (citagdo ndo fornecida no
fragmento), a investiga¢do e a experimentagdao continuas sdo a base para a inovagao tecnologica. A
busca por solugdes para problemas existentes e a exploracdo de novas fronteiras do conhecimento
cientifico alimentam um ciclo virtuoso de desenvolvimento tecnoldgico, que, por sua vez, impacta
profundamente a sociedade em suas diversas dimensoes.

Nesse contexto de constante evolugdo tecnoldgica, a educagdo se encontra diante do
desafio e da oportunidade de incorporar de forma eficaz as TICs e NTICs em seus processos
pedagdgicos. A integracdo dessas ferramentas pode enriquecer o ambiente de aprendizado, promover
a interacdo entre alunos e professores, facilitar o acesso a uma vasta gama de informagdes e estimular
o desenvolvimento de novas habilidades e competéncias essenciais para a sociedade contemporanea.
No entanto, ¢ fundamental que essa incorporacgdo seja planejada e critica, visando a potencializar os
beneficios das tecnologias digitais sem negligenciar os aspectos pedagodgicos e as necessidades
especificas dos estudantes.

Nikolai Bukharin sustenta, em um livro publicado em 1921, que

[...] o desenvolvimento da ciéncia depende do progresso dos instrumentos
cientificos que utiliza, e sustenta que "qualquer sistema dado de técnica social
determina as relagdes sociais do trabalho", e que "em ultima instancia a sociedade
depende do desenvolvimento da técnica" (DAGNINO, 2008, p. 49).

Estas inovagdes tecnoldgicas inseridas na sociedade estdo cada vez mais presentes na
educagdo escolar, uma vez que contribuem com a inovagdo € para a criagao de novas perspectivas
no processo de ensino e aprendizagem. Refletir sobre os rumos da formagdo dos futuros
profissionais neste novo século, em nenhum momento da historia foi tdo necessario, pois o ensino
esta tradicionalmente voltado a racionalidade técnica, que ¢ tdo contestada e ultrapassada nos dias

de hoje. De acordo com Mercado (2002, p.12),



Cabe a educacdo formar esse profissional e, para isso, esta ndo se sustenta apenas na
instru¢do que o professor passa ao aluno, mas na constru¢ao do conhecimento pelo
aluno ¢ no desenvolvimento de novas competéncias, como: capacidade de inovar,
criar o novo a partir do conhecimento, adaptabilidade ao novo, criatividade,
autonomia, comunicagio. E fungdo da escola, hoje, preparar os alunos para pensar,
resolver problemas e responder rapidamente as mudangas continuas.

Mas, somente capacitar e qualificar o professor ndo garante a qualidade do ensino,
pois ¢ necessario todo um conjunto de fatores (familia, gestores, governantes, metodologias e

materiais didaticos, etc.) que operem em sintonia e eficiéncia. Visto que:

A tecnologia ndo resolve sozinha os problemas da educagdo. Desta forma, o
professor ganha ainda mais importancia. E bobagem imaginar que essas —maquinas
que ensinaml vao substituir os professores, o que existe ¢ uma complementacdo. O
educador que adota as novas tecnologias perde o posto de dono do saber, mas ganha
um novo e importante posto, o de mediador da aprendizagem. Ele passa a dirigir as
pesquisas dos alunos, apontar caminhos, esclarecer duvidas, propor projetos e sem
davida aprender muito mais (MERCADO, 2002, p. 138).

No cendrio educacional contemporaneo, as tecnologias digitais inauguram um vasto
leque de metodologias inovadoras para o ensino e a aprendizagem. Essa transformagao, contudo,
demanda uma postura aberta e receptiva a mudanca por parte de educadores e instituigdes. A
resisténcia a adocdo de novas ferramentas e abordagens pedagdgicas ndo obstrui o avango
tecnologico, mas inevitavelmente retarda a internalizagdo de novas competéncias e a adaptacao as
exigéncias de uma sociedade cada vez mais digitalizada. A prontiddo para abracar o novo é,
portanto, um fator crucial para a evolugdo do processo educativo.

A importancia da inovagdo no contexto da lideranga e, por extensao, na educagao, ¢
eloquentemente expressa pela célebre frase de Steve Jobs: "a inovacgdo ¢ que distingue um lider de
um seguidor". Essa assertiva ressalta o papel fundamental da criatividade e da capacidade de
romper com modelos tradicionais para alcancar um patamar de exceléncia e relevancia. No ambito
educacional, essa perspectiva se traduz na necessidade de cultivar nos estudantes a capacidade de
pensar de forma original, de questionar o estabelecido e de desenvolver um senso critico frente as
informacdes e propostas que lhes sdo apresentadas. Formar individuos criativos e criticos ¢, afinal,
um dos pilares de uma educagdo que visa preparar para os desafios do futuro.

Portanto, a integracdo eficaz das tecnologias na educacdo ndo se resume a mera
ado¢do de ferramentas digitais, mas implica em uma profunda reconfiguracdo das praticas
pedagégicas. E essencial que os educadores se tornem lideres nesse processo de inovagdo,
explorando as potencialidades das tecnologias para estimular a criatividade, o pensamento critico e
a autonomia dos estudantes. Ao aceitar o desafio da mudanga e ao incorporar as tecnologias de
forma estratégica e reflexiva, a educacao pode efetivamente preparar individuos capazes de liderar e

de contribuir de forma significativa para uma sociedade em constante transformacao.

2.3 A CARACTERIZACAO DA SOCIEDADE CONTEMPORANEA COMO "SOCIEDADE DO
CONHECIMENTO" OU "SOCIEDADE DA INFORMACAO" GERACAO DE DEBATES
ENTRE POSICIONAMENTOS AFIRMATIVOS E CRITICOS.



No tecido da vida moderna, os individuos participam ativamente de uma miriade de
atividades cotidianas que antes seriam impensaveis sem a mediagdo tecnoldgica. Como ilustra
Takahashi (2000, p. 7), agdes como "assistir a televisdo, falar ao telefone, movimentar a conta no
terminal bancario, pela Internet verificar multas de transito, comprar discos, trocar mensagens com
o outro lado do planeta" tornaram-se rotineiras. Essa constante interagdo com as tecnologias digitais
demonstra a profunda imbricagdo entre a vida social e os avancos tecnologicos, moldando a maneira

como nos comunicamos, trabalhamos, consumimos e nos informamos.

Nesse cenario globalizado e em constante evolugdo, a capacidade de adaptacdo rapida
as novas tecnologias ¢ crucial para evitar a obsolescéncia social e profissional. A velocidade com
que inovacdes surgem exige uma postura de aprendizado continuo e flexibilidade para incorporar
novas ferramentas e plataformas ao cotidiano. A familiaridade com as tecnologias digitais ndo €
mais um diferencial, mas sim uma necessidade fundamental para a participacdo plena na sociedade
contemporanea, influenciando desde as interagdes pessoais até o acesso a oportunidades no mercado

de trabalho e a participacdo na esfera publica.

A onipresenca das tecnologias digitais, portanto, redefine a propria estrutura da
sociedade, transformando habitos, comportamentos e relagdes interpessoais. A facilidade de acesso
a informagdo, a instantaneidade da comunicacdo e a possibilidade de realizar inimeras tarefas
remotamente alteraram profundamente a dindmica social. No entanto, essa transformagdo também
impde desafios, como a necessidade de desenvolver habilidades de letramento digital, discernir
informagdes confidveis em meio ao vasto fluxo de dados e manter um equilibrio saudavel entre a
vida online e offline.

A sociedade contemporanea ¢ inegavelmente marcada pela intensa presenca das
tecnologias digitais no cotidiano. A capacidade de se adaptar e de utilizar essas ferramentas de
forma eficaz tornou-se um requisito essencial para a participagao social plena. Compreender o
impacto multifacetado dessas tecnologias em nossas vidas ¢ fundamental para navegarmos nesse
cenario em constante mutacdo, aproveitando seus beneficios e mitigando seus potenciais desafios.
Além disso, a necessidade, e

[...] vontade de dominar o conhecimento acompanha a trajetéoria humana. Nossos
ancestrais biblicos foram expulsos de seu habitat original justamente pela atragdo
fatal que lhes causou a aquisi¢do do conhecimento (da'attovvara), materializado em
uma particular arvore do Jardim do Eden. Em parcela expressiva de seus dialogos,
Platdo buscava compreender a natureza do conhecimento (episteme). A fé hindu
percebia o conhecimento (jnana) como uma das trés vias de acesso a divindade. A

presenca do conhecimento na historia humana vai mais além das ideias e crengas
(SANTOS et al., 2004, p. 85, grifos do autor).

As sociedades contempordneas estdo imersas em um oceano de tecnologias que
proporcionam possibilidades inéditas de acesso, armazenamento e controle de vastos conjuntos de

informacodes. Essa centralidade da informagao tem atraido o olhar atento de especialistas de diversas



areas do conhecimento, desde economistas e filosofos até cientistas sociais. Sebastido Squirra
(2005, p. 255) argumenta que essa convergéncia de interesses se deve ao fato de que "a informagao
configurou-se como o principal ativo das empresas e paises na busca por maior competitividade".
Nesse contexto dindmico, a posse ¢ o dominio da informacao tornaram-se elementos estratégicos

para o sucesso econdomico ¢ a influéncia geopolitica.

Diante das profundas transformagdes intelectuais e sociais engendradas por essa nova
configuracdo da sociedade, emergem questionamentos cruciais sobre a natureza do conhecimento e
da informagdo. A distingao entre ambos, suas inter-relacdes e seus papéis na construgdo da realidade
contemporanea tornam-se temas centrais de debate. A facilidade de acesso a grandes volumes de
dados levanta a questdo de como essa informacao se transforma em conhecimento significativo e
como esse conhecimento ¢ utilizado para o desenvolvimento social, economico e cultural. A
capacidade de analisar, interpretar e aplicar a informag¢ao de forma critica e eficaz torna-se uma

habilidade fundamental na sociedade atual.

A proliferacdo das tecnologias da informagdo e comunicacdo (TICs) ndo apenas
facilita o acesso a informacdo, mas também redefine as formas de interagdo social, os processos
produtivos e as estruturas de poder. A instantaneidade da comunicagdo global, a capacidade de
processamento de dados em larga escala e a crescente interconexao de individuos e dispositivos
transformam radicalmente o cotidiano. Compreender as implicagdes dessas tecnologias para a
educagdo, o trabalho, a politica e a cultura ¢ essencial para navegar nesse cendrio em constante
evolucdo e para construir sociedades mais justas e equitativas.

Nesse sentido, a andlise do impacto das tecnologias na sociedade contemporanea
transcende a mera descricdo de ferramentas e plataformas digitais. Envolve uma reflexdo critica
sobre como essas tecnologias moldam nossos pensamentos, comportamentos e relagdes sociais. A
capacidade de discernir informacdes confidveis, de utilizar as tecnologias de forma ética e
responsavel e de promover a inclusdo digital sdo desafios cruciais que demandam a atengdo de
especialistas de diversas areas, buscando compreender e orientar o desenvolvimento de uma

sociedade cada vez mais dependente da informagdo e da tecnologia. conforme o mesmo autor,

[...] hd que se refletir se estamos em uma sociedade do conhecimento numa
sociedade da informagdo, na qual a humanidade deixa suas bases originais na
agricultura, posteriormente na manufatura e industrializacdo, para ingressar na
economia da informagdo, na qual a manipulacdo da informagdo é a atividade
principal (SQUIRRA, 2005, p. 256).

Sob inquietagdes, langamos inicialmente alguns questionamentos: serd que todas as
informacdes que recebemos se transformam em conhecimento? Quais os efeitos que esse excesso
de informacdes que recebemos tem sobre nossa vida? O que move a sociedade a inovar e avangar
tecnologicamente em velocidade extrema?

Conforme Castells (1999, p. 69),



0 que caracteriza a atual revolugdo tecnologica ndo ¢ a centralidade de
conhecimentos e informacdo, mas a aplicacdo desses conhecimentos e dessa
informa¢do para a geragdo de conhecimentos ¢ de dispositivos de
processamento/comunicagdo da informag¢do, em um ciclo de realimentacdo
cumulativo entre a inovagdo e seu uso.

Para alguns estudiosos como, por exemplo, Castells (1999), Schaff (1993), Bell (1976),

Lévy (1993, 1996, 1999), entre outros autores, vivemos na sociedade das multiplas possibilidades

de informagao e conhecimento, por muitos denominada de sociedade da informagdo e sociedade do

conhecimento. Antes de conceituar estas sociedades, vamos a explicacdo de alguns termos

relacionados a elas, tais como: dados, conhecimento e informag¢do. E importante lembrar que este

assunto ¢ vasto, profundo e complexo, apresenta termos e conceitos de dificil defini¢do, e para os

quais nem sempre existe consenso sobre seus significados. Para exemplificar, observemos o que diz
Thomas H. Davenport (1998, p. 18, grifos do autor),

Tome-se a velha distingdo entre dados, informagdo e conhecimento. Resisto em fazer

essa distin¢do, porque ela ¢ nitidamente imprecisa. Informagdo, além do mais, ¢ um

termo que envolve todos os trés, além de servir como conexao entre os dados brutos

e o conhecimento que se pode eventualmente obter. Também tendemos a exagerar o

significado dessas palavras. Durante anos, as pessoas se referiram a dados como

informagdo,; agora, véem-se obrigadas a lancar mao de conhecimento para falar
sobre a informagdo — dai a popularidade da —administragdo do conhecimentol.

Para Davenport (1998, p. 19), dados sdo definidos como "observagdes sobre o estado
do mundo". O autor ilustra essa definigdo com o exemplo de "697 unidades no armazém",
enfatizando que esses fatos brutos ou entidades quantificaveis permanecem inertes e desprovidos de
significado até serem capturados e comunicados. Sem esse processo de organizagdo € transmissao,
os dados brutos ndo se transformam em informacao util e, consequentemente, ndo contribuem para

a formacao de conhecimento dentro de um contexto especifico.

A informacao, por sua vez, ¢ definida por Porat (1976, p. 175 apud CASTELLS, 1999,
p. 64) como "dados que foram organizados € comunicados". Essa transformag¢ao de dados brutos em
informacgdo estruturada e contextualizada ¢ um processo fundamental para a geragao de significado
e utilidade. Historicamente, a capacidade humana de transmitir informagao evoluiu através de
"revolugdes", sendo a invengao do papel e da imprensa na China, conforme aponta Castells (1999,
p. 45), um marco primordial nessa trajetoria, possibilitando a dissemina¢do do conhecimento em

larga escala e a superagdo das limitagcdes da comunicagdo oral.

Davenport sublinha a importdncia da proficiéncia no uso das ferramentas da
informacao. No ambito empresarial, por exemplo, a maneira como os individuos criam, distribuem,
compreendem e aplicam a informagdo ¢ um fator critico para a eficiéncia administrativa e o sucesso
organizacional. A gestdo eficaz da informagdo envolve nao apenas a coleta e o armazenamento de
dados, mas também a capacidade de transformé-los em insights aciondveis, que podem orientar a

tomada de decisOes estratégicas e otimizar 0s processos internos.



A distingdo entre dados e informagdo reside na organizacdo e comunicagdo dos

primeiros para gerar significado. A histéria da humanidade ¢ marcada por revolugdes na forma

como a informacdo ¢ transmitida, ¢ a habilidade de utilizar as ferramentas da informagao de

maneira eficaz ¢ crucial em diversos contextos, especialmente no ambiente empresarial. A

compreensdo dessa hierarquia e da dindmica da informagao ¢ fundamental para o desenvolvimento

do conhecimento e para a atuacdo estratégica em um mundo cada vez mais orientado por dados.

Para este autor, Peter Drucker

[...] definiu informagdo, com eloquéncia [sic], como "dados dotados de relevancia e
proposito"”. Quem os dota de tais atributos? Os seres humanos, ¢ claro. Até mesmo
quando um computador, automaticamente, transforma uma folha de custos num
grafico mais informativo, como as 'pizzas', alguém tem de escolher como representar
esse desenho. Pessoas transformam dados em informagéo [...] (DAVENPORT,

1998, p. 19, grifos do autor).

Nesta nova configuracdo de sociedade, ressalta-se ainda mais a importancia da

comunicag¢do na vida do homem. Neste processo, a informagao ¢ o conhecimento estdo fortemente

ligados, uma vez que, historicamente, o conhecimento € fator determinante dos desenvolvimentos

econdmicos e sociais. Para Squirra (2005, p. 259),

[...] desde a formagdo dos agrupamentos sociais, o conhecimento significava o
dominio dos processos de plantar, construir e/ou manufaturar. Em todas as estruturas
de aquisicdo, controle e trocas, as bases do dominio se concretizavam no
conhecimento das formas de informacdo sobre os processos de construgdo,
armazenamento e oferta.

Para tanto, conforme o socidlogo estadunidense Daniel Bell, vivemos na sociedade

pos-industrial, cujo motor de desenvolvimento ¢ o conhecimento, por ele definido como

[...] um conjunto de declaragdes organizadas sobre fatos e ideias, apresentando um
julgamento ponderado ou resultado experimental que ¢ transmitido aos outros por
intermédio de algum meio de comunicagdo, de alguma forma sistematica (BELL
1976, p. 175 apud CASTELLS, 1999, p. 64).

Deste modo, percebe-se que, na atualidade, a sociedade ¢ permeada pelos

cenarios em tempo real: nela temos, como centralidade, a informag¢do com as tecnologias da

comunicacao.

Nesta nova era, a riqueza ¢ produto do conhecimento. O conhecimento e a informagéo

— ndo apenas o conhecimento cientifico, mas a noticia, a opinido, a diversdo, a
comunicagdo e o servigo — tornaram-se as matérias-primas basicas e os produtos mais
importantes da economia. Compramos ¢ vendemos conhecimento. Ndo se pode
cheird-lo ou tocé-lo; até o barulho da porta de um carro ao ser fechada provavelmente
¢ o resultado de uma inteligente engenharia actstica. Hoje, os ativos capitais
necessarios a criagdo da riqueza nao sfo a terra nem o trabalho fisico, tampouco
ferramentas mecanicas e fabricas: ao contrario, sdo os ativos baseados no
conhecimento (STEWART, 1998, p. XIV).

Nesta era contemporanea, a dindmica econdmica transcende a mera troca de bens

tangiveis, incorporando o conhecimento como um ativo de valor intrinseco para a acumulacao de

capital. O saber especializado, a informacao estratégica e a capacidade de inovagdo tornaram-se



mercadorias cruciais na competicdo global, redefinindo as relagcdes de poder e as estratégias de
desenvolvimento econdmico. A posse € a aplicacao do conhecimento configuram-se, assim, como
elementos centrais na busca por vantagens competitivas em um mercado cada vez mais complexo e
dependente da informacao.

Em face dessa crescente relevancia do conhecimento ¢ da informacgdo, torna-se
imperativo analisar os conceitos que buscam descrever essa nova configuragdo social. A
denominada sociedade da informagdo e a subsequente, e frequentemente controversa, sociedade do
conhecimento emergem como constructos tedricos que procuram dar sentido as transformagdes em
curso. A andlise dessas nogdes e das discussdes que as cercam ¢ fundamental para compreendermos
as nuances e as implica¢des dessa nova era, bem como as inquietagdes intelectuais que suscitam em
diversos campos do saber.

O matemadtico Alan Mathison Turing, figura seminal na histéria da computacdo, ¢
amplamente reconhecido como um dos precursores da ideia de sociedade da informagdo. Sua
concepgdo da Maquina de Turing em 1936, um modelo computacional tedrico capaz de executar
qualquer calculo algoritmico, langou as bases para a era da computacao. A lideranca de Turing no
projeto Colossus, considerado o primeiro computador eletronico, materializou essa visdo teorica,
pavimentando o caminho para a proliferagdo de tecnologias que hoje sustentam a sociedade da
informacao.

Diante desse desenvolvimento tecnolégico sem precedentes, Schaft (1993) argumenta
que as mudangas em curso transcendem o ambito puramente tecnologico, permeando todas as
esferas da vida social. O autor cunha o termo "sociedade informatica" para descrever essa nova
ordem, caracterizada pela predominancia da informacdo e pela crescente integragdo de processos
informatizados e inteligéncia artificial em todos os dominios da vida publica. Schaff antevé uma
sociedade onde a computacdo e a inteligéncia artificial de geracdes futuras exercerdo uma
influéncia onipresente.

Em uma perspectiva sociologica, Castells (1999, p. 51) propde a nogdo de
"informacionalismo" como a nova estrutura social emergente no final do século XX, impulsionada
pela reestruturagao do modo capitalista de producao. Para o autor, "as sociedades sdo organizadas
em processos estruturados por relagdes historicamente determinadas de produgdo, experiéncia e
poder". Nesse contexto, o informacionalismo representa um novo modo de desenvolvimento, onde
a geracdo, o processamento e a transmissdo da informacdo se tornam as fontes primarias de
produtividade e poder, reconfigurando as relacdes sociais e as estruturas de organizagdo da

sociedade. Ainda para o mesmo autor,

O termo sociedade da informagdo enfatiza o papel da informagdo na sociedade. Mas
afirmo que informagdo, em seu sentido mais amplo, por exemplo, como comunicagio
de conhecimentos, foi crucial a todas as sociedades, inclusive a Europa medieval que
era culturalmente estruturada e, até certo ponto, unificada pelo escolasticismo, ou seja,
no geral uma infraestrutura intelectual (ver Southern, 1995). Ao contrério, o termo
informacional indica o atributo de uma forma especifica de organizagao social em que
a geracdo, o processamento e a transmissdo da informacdo tornam-se as fontes



fundamentais de produtividade e poder devido as novas condi¢des tecnoldgicas
surgidas nesse periodo histdrico (Castells, 1999, p. 64- 65, grifo do autor).

Neste estudo referente as relagdes entre o campo da sociedade da informacgao e
sociedade do conhecimento, enfatizamos mais uma vez a estreita ligagdo entre ambas, uma vez
que, para gerar conhecimento, precisa-se de informagdao. Mas, afinal, o que ¢ sociedade do
conhecimento? O responsavel por cunhar o termo sociedade do conhecimento ¢ Peter Ferdinand
Drucker (1909 - 2005), escritor, professor e consultor administrativo austriaco.

Para o autor,
Na verdade, o conhecimento ¢ hoje o uUnico recurso com significado. Os tradicionais
—fatores de produgdol - terra (isto €, recursos naturais), mao-de-obra e capital - ndo

desapareceram, mas tornaram-se secundarios. Eles podem ser obtidos facilmente, desde
que haja conhecimento (DRUCKER, 1993, p. 21, grifos do autor).

Drucker argumenta que a atual "terceira revolugdo industrial", impulsionada pelo
conhecimento, eleva a informagdo a um patamar de importancia inédito. Nessa perspectiva, o valor
da informagdo reside intrinsecamente na sua relevancia € no proposito que ela possui para o
individuo que a recebe e interpreta. Os dados brutos, embora coletados e armazenados, adquirem
significado e potencialidade quando contextualizados e direcionados para as necessidades
especificas dos usudrios finais, muitas vezes através de estratégias de compartilhamento
implementadas pelas organizagdes que gerenciam a tecnologia da informagao.

A informag¢do, portanto, atua como uma ponte essencial que conecta os dados
fragmentados e isolados, permitindo a construgdo de um quadro mais amplo e significativo que
pode, entdo, culminar na geragdo de conhecimento. No entanto, a gestdo do conhecimento
representa um desafio complexo, dada a dificuldade inerente a sua transferéncia. Davenport (1998,
p. 19) elucida essa dificuldade ao afirmar que o conhecimento surge quando "alguém deu a
informacao um contexto, um significado, uma interpretacao; alguém refletiu sobre o conhecimento,
acrescentou a ele sua propria sabedoria, considerou suas implicagdes mais amplas". Essa dimensao
subjetiva e interpretativa do conhecimento o torna mais dificil de codificar e disseminar do que a
informagao em si.

A transformagdao da informacdo em conhecimento envolve um processo cognitivo
complexo que vai além da simples absor¢do de dados. Requer andlise critica, contextualizagdo,
inferéncia e a integracdo da nova informacdao com o conhecimento preexistente e a experiéncia
individual. E nesse processo de reflexdo e interpretagdo que a informagio adquire profundidade e se
torna um ativo estratégico para a tomada de decisdes, a resolu¢do de problemas e a inovacao em
diversos campos de atuagdo. A gestdo eficaz do conhecimento, portanto, demanda a criacdo de
ambientes que estimulem a colaboracao, a troca de experiéncias e a reflexao individual e coletiva.

A era do conhecimento enfatiza a importancia da informagdao contextualizada e

significativa, que serve como elo entre os dados e a constru¢do do saber. A gestdo do conhecimento,



embora desafiadora devido a sua natureza subjetiva e interpretativa, ¢ crucial para o aproveitamento
maximo do potencial informacional. Compreender a distingdo entre dados, informagdo e
conhecimento, bem como os processos envolvidos em sua transformagdo, ¢ fundamental para o
desenvolvimento individual e organizacional em um mundo cada vez mais orientado pela

informagao e pelo conhecimento.

Conforme Squirra, o termo conhecimento ¢ de dificil defini¢do, pois ¢ abrangente ¢
ambiguo. Ainda para o autor,

O termo conhecimento ¢ polissémico e escorregadio, atraindo a aten¢do de diversos
campos do saber. Por proximidade, vem despertando também muito interesse na
confraria intelectual que estuda os fendmenos das comunicagdes. Independente da
defini¢@o que se adote para conhecimento, entretanto, ha um denominador comum que
aponta para uma Sociedade do Conhecimento que representa a combinagdo das
configura¢des e aplicagdes da informagdo com as tecnologias da comunica¢do em
todas as suas possibilidades (SQUIRRA, 2005, p. 255).

O uso do termo sociedade do conhecimento teve inicio quando da inser¢ao das novas
tecnologias oriundas da microeletronica, da robotica, da automagao, etc., no contexto produtivo. No
entanto,

[...] apesar do conceito de sociedade do conhecimento ter sido produzido e apropriado
pelas forcas do desenvolvimento capitalista, a universalizagdo do acesso as
informagdes e aos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos possibilitaria uma
interpretacdo positiva desse conceito, uma vez que nessas condigdes, a chamada
sociedade do conhecimento, diferentemente de seu papel no contexto atual, estaria a
servigo do processo de emancipagdo humana (MASSON; MAINARDES, 2011, p. 77).
Apontamos que, nas sociedades, as informagdes sdo veiculadas nos mais
diversos recursos de comunicagdo (livros, revistas, televisdo, radio, jornais impressos e online, etc.),
e nestes, mais ¢ mais conteudos sdo apresentados, o que representa uma busca frenética por
informagdo. Vale lembrar que, apesar da quantidade de noticias que circulam em nosso meio, nem
todas possuem credibilidade e confiabilidade. Em matéria publicada na Revista Veja em 03 de

outubro de 2007, Stephen Kanitz ressalta que:

Hoje, o Google indexa tudo o que encontra pela frente na internet, mesmo que se trate
de uma grande bobagem ou de uma grande mentira. Qualquer —opinidol ¢ divulgada
aos quatro cantos do mundo. O Google ndo coloca nos primeiros lugares os sites da
Universidade de Oxford, Cambridge, Harvard ou da USP, supostamente institui¢des
preocupadas com a verdade (KANITZ, 2007, p.20, grifo do autor).

Em meio a esse avanco tecnoldgico em velocidade extrema, o ser humano sente-se,
muitas vezes, inseguro e desatualizado em relacdo aquilo que sabe, pois ¢ impossivel dominar todos

os recursos que sao desenvolvidos na sociedade. Squirra menciona que, para Jean Baudrillard

Straubbaar,

[...] a visdo pds-moderna é a que ndo existe uma verdade universal, aquela na qual o
que vocé pensa depende da sua propria experiéncia, que depende do grupo a que vocé
pertence, a qual midia vocé assina e tem acesso, qual educagdo vocé recebeu de sua
familia, e assim sucessivamente (SQUIRRA, 2005, p. 261).



Entretanto, as constantes inovagdes e aperfeicoamentos tecnologicos introduzem uma
dinamica de instabilidade na vida profissional, desconstruindo a expectativa de uma carreira linear e
estatica. Adicionalmente, Alves e Batista (2010, p. 163) nos alertam para a necessidade de
"confrontar o mundo idilico e fantasioso da sociedade do conhecimento, onde as classes sociais —
sobretudo o proletariado —, os conflitos e contradigdes desaparecem com o mundo real em que
vivem os homens de carne e 0sso". Essa observagao crucial nos impele a desmistificar a visdo
utopica de uma sociedade da informagdo isenta de exclusdes e desigualdades econdmicas, sociais,
culturais e educacionais.

Uma nova economia impulsionada pela informagao, Takahaschi enfatiza a preméncia
de desenvolver a competéncia para transformar dados brutos em conhecimento significativo. Para
alcangar esse objetivo, o autor postula que "[...] ¢ a educagdo o elemento-chave para a construcao de
uma sociedade da informacao e condi¢ao essencial para que pessoas € organizagdes estejam aptas a
lidar com o novo, a criar e, assim, a garantir seu espaco de liberdade e autonomia"
(TAKAHASCHI, 2000, p. 7). A educagdo, portanto, assume um papel central como motor da
inclusao digital e capacitadora para a atuacdo plena e autbnoma na sociedade contemporanea.

O intrincado processo que interliga informagdo, educacdo e sociedade constitui um
tema de andlise fundamental para compreendermos as dinadmicas do mundo atual. Embora esse
tema seja explorado em detalhes posteriormente, ¢ pertinente salientar que o ambiente escolar se
configura como um espaco privilegiado para a introdu¢do de mudangas capazes de transformar a
realidade em um lugar mais equitativo e promissor. A escola, como institui¢ao formadora, possui o
potencial de cultivar as habilidades criticas e criativas necessarias para que os individuos naveguem
com discernimento e protagonismo na sociedade da informacao.

A era das constantes inovagdes tecnoldgicas exige uma postura critica em relagdo as
narrativas 1idealizadas sobre a sociedade do conhecimento, reconhecendo as persistentes
desigualdades. A educacdo emerge como o pilar fundamental para capacitar os individuos a
transformar informacdo em conhecimento e a garantir sua autonomia em um mundo em
transformagao. O ambiente escolar, por sua vez, representa um espago estratégico para fomentar as
mudangas necessarias para a constru¢do de uma sociedade mais justa e equitativa na era da

informacao.

3 CONCEPCOES TEORICAS: FUNDAMENTACAO E A INTEGRACAO DAS
TECNOLOGIAS NO CAMPO DA EDUCACAO.

Neste capitulo, direciona o foco para o problema central desta pesquisa: a inser¢ao e o
impacto das tecnologias no ambito da educagdo. Para tanto, apresentaremos os principais

posicionamentos teoricos € as inquietagdes que permeiam essa temdatica complexa e multifacetada.



A andlise se apoiard fundamentalmente nas obras de autores seminais como Schaff (1993), Lévy
(1993, 1996 e 1999), Castells (1999) e Barreto (2011; 2012), cujas contribuicdes, desde a década de
1990, estabeleceram-se como referéncias explicativas para aqueles que defendem a ideologia da
sociedade do conhecimento.

Esses autores, com suas distintas perspectivas e abordagens, oferecem um panorama
rico e diversificado sobre a relacdo entre tecnologia, informacdo, conhecimento e sociedade. Suas
analises pioneiras exploraram as transformacdes sociais, econOmicas, culturais e cognitivas
desencadeadas pela crescente digitalizacdo e pela centralidade da informagdo. Ao destacar suas
principais ideias e conceitos, este capitulo busca fornecer um arcabougo teorico solido para a
compreensdo das complexas dinamicas que envolvem a integracdo das tecnologias no contexto

educacional e suas implicagdes para o processo de ensino-aprendizagem.

3.1 EDUCACAO

Em 2013, o estudo "Perspectivas de Populagdo Mundial" da Organizagdo das Nagdes
Unidas (ONU) revelou que a populacdo global atingiu a marca de 7,2 bilhdes de individuos. Esse
dado demografico de escala planetaria serve como um pano de fundo essencial para contextualizar
as dindmicas populacionais em niveis regionais € nacionais, como o caso especifico do Brasil.

No cenario brasileiro, o Atlas do Censo Demografico 2010, elaborado pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), registrou uma populagdo de 190.755.799 habitantes,
distribuidos em um vasto territorio de 8.515.767.049 km?. Essa distribuicdo geografica resulta em
uma densidade demografica média de 22 habitantes por quilometro quadrado, um indicador que
mascara as significativas variagdes regionais na ocupacao do territorio nacional.

As projecdoes demograficas para o Brasil em 2012 indicavam um crescimento
populacional para 193.946.886 habitantes. No entanto, ¢ importante notar que, apesar do continuo
aumento no numero absoluto de brasileiros, a velocidade desse crescimento demonstrava uma
tendéncia de desaceleragdo, caracterizada por uma curva regressiva. Essa dindmica demografica
tem implicagdes diretas no planejamento de politicas publicas em diversas areas, incluindo a
educacao.

A analise do "Atlas do Desenvolvimento Humano no Brasil 2013" aponta para um
avanco notavel na dimensao da educagdo entre os anos de 1991 ¢ 2010. Em termos absolutos, o
progresso alcangou 0,358, enquanto em termos relativos, representou um crescimento expressivo de
128%. Esse indicador robusto sugere um investimento e uma prioriza¢do crescente da educacgdo
como um fator crucial para o desenvolvimento humano e social no pais.

Os dados historicos do Recenseamento Geral do Brasil corroboram essa tendéncia de
melhoria nos niveis educacionais. O percentual de pessoas alfabetizadas na populagdo brasileira
experimentou um salto significativo ao longo do tempo. Em 1872, a taxa de alfabetizagdo era de

apenas 18,6% entre a populagdo livre e infimos 0,1% entre a populacdo escrava. Em contraste, o



Censo de 2010 registrou uma taxa de alfabetizacdo de 82,6%, um avanco notavel que reflete os
esfor¢os em prol da universalizagao do acesso a educacao.

Apesar desse progresso inegéavel, ¢ fundamental ponderar que a transformacgao do
cenario educacional brasileiro nos ultimos 140 anos ocorreu de maneira relativamente lenta. Uma
parcela significativa dessa melhoria pode ser atribuida a ag¢des e politicas publicas direcionadas ao
setor, com um destaque especial para os investimentos e iniciativas implementadas na década de
2000. Esse periodo testemunhou um esfor¢o concentrado para expandir o acesso a educagdo basica
e reduzir as taxas de exclusao escolar.

Entre os anos de 2000 e 2010, observou-se uma reducao expressiva no numero de
criancas e adolescentes na faixa etaria de 7 a 14 anos que estavam fora da escola, especialmente nas
regides Norte e Nordeste do pais. No Norte, o percentual de criangas ndo escolarizadas diminuiu de
11,2% para 5,6%, enquanto no Nordeste, a queda foi de 7,1% para 3,2%. Essa reducdo foi
particularmente acentuada em estados como Amazonas, Pard, Roraima, Maranhdo, Pernambuco e
Alagoas, indicando um impacto positivo das politicas de inclusdo educacional nessas regides
historicamente mais vulneraveis.

Os dados de 2010 também revelaram uma diminui¢ao no percentual de brasileiros com
menos de 60 anos que ndo possuiam a habilidade de ler e escrever. A analise do analfabetismo por
faixa etaria apontou para uma taxa de 3,0% entre os jovens de 15 a 29 anos, 9,5% na faixa etaria de
30 a 59 anos e um indice significativamente mais elevado de 26,6% na populagdo com 60 anos ou
mais. Essa distribuicao etaria do analfabetismo evidencia os desafios persistentes em garantir a
alfabetizacdo plena para todas as geragdes.

O conhecimento transmitido por meio da educagdo formal é reconhecido como um
elemento fundamental para o desenvolvimento integral do ser humano. No senso comum, a
educagdo ¢ compreendida como "o sistema de formagdo educacional destinado a equipar os
individuos jovens com conhecimento, dota-los com habilidades e competéncias de forma que eles
se tornem capazes de participar produtiva, social e civicamente do mundo dos adultos" (NEVES,
2007, p. 90). Essa definigdo ressalta o papel da educacdo na preparacdo dos individuos para a vida
em sociedade.

Em consonédncia com essa perspectiva, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo
Nacional (BRASIL, 1996) estabelece os principios e as finalidades da educacdo brasileira. A
legislacdo define a educagdo como um direito fundamental e um dever tanto do Estado quanto da
familia, com o objetivo de promover o pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagdo' para o trabalho. Essa base legal reforga a importancia da
educagdo como um pilar essencial para a construcdo de uma sociedade mais justa e equitativa.

Conforme a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (BRASIL,1996),

Art. 1°. A educagdo abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida
familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas institui¢des de ensino e pesquisa, nos
movimentos sociais e organiza¢des da sociedade civil e nas manifestagdes culturais.



§ 1°. Esta Lei disciplina a educag@o escolar, que se desenvolve, predominantemente, por
meio do ensino, em institui¢des proprias.
§ 2°. A educacdo escolar devera vincular-se a0 mundo do trabalho e a pratica social.

Em uma sociedade que passa a ver a escola como um mercado altamente
promissor, presencia-se uma crescente valorizagdo da educagdo, conforme Duarte (2003, p.11 apud
MASSON; MAINARDES, 2011, p.78), com a difusdo do lema —aprender a aprenderl, o Brasil
—[...] sintetiza uma concepg¢ao educacional voltada para a formagao, nos individuos, da disposi¢ao
para uma constante e infatigavel adaptacao a sociedade regida pelo capitall.

Na educacgdo catarinense, a Proposta Curricular de Santa Catarina (PCSC), ha
mais de vinte anos, € o eixo norteador da pratica pedagogica das escolas publicas da rede estadual;
suas trés versdes foram publicadas em (1991, 1998 e 2005). A fundamentacao teorica da Proposta
Curricular de Santa Catarina (1998) parte do pressuposto de que o homem ¢ um ser social e

histdrico, ou seja, o ser humano conduz a sua historia, mas também ¢ determinado por ela,

[...] os homens fazem sua propria historia, mas ndo a fazem como querem: ndo a
fazem sob circunstancias de sua escolha ¢ sim sob aquelas com as quais se defrontam
diretamente, legadas e transmitidas pelo passado. A tradi¢do de todas a

geracdes mortas oprime como um pesadelo o cérebro dos vivos (MARX, 1978 apud
SANTA CATARINA, 1998, p. 9).

De acordo com a proposta implicita na busca pela disseminagdo universal do
conhecimento, este ¢ concebido como um patrimonio coletivo, cuja esséncia reside na sua
socializa¢do. Contudo, essa socializacdo ndo se configura como uma tarefa trivial, demandando a
articulacdo de multiplos fatores para garantir que o conhecimento alcance a todos. Entre esses
fatores, destacam-se a implementagdo de politicas educacionais que priorizem a inclusdo em
detrimento da exclusdao, promovendo uma aprendizagem efetiva para a totalidade dos estudantes, e

ndo apenas para aqueles com maior facilidade de assimilacao.

A formacgao e a capacitagdo continua dos professores emergem como pilares cruciais
nesse processo de democratizagio do conhecimento. E imperativo que os educadores estejam
preparados para reconhecer e valorizar o conhecimento prévio que os alunos trazem consigo,
oriundo de suas vivéncias cotidianas ¢ de suas crengas. Além disso, ¢ fundamental fomentar um
dialogo constante entre esse conhecimento experiencial e o conhecimento formal das ciéncias e das
artes, assegurando a apropriacdo de saberes e o desenvolvimento de uma mentalidade cientifica nos

estudantes.

Historicamente, a busca por difundir o conhecimento construido pela humanidade de
forma universalizada encontrou na escola, desde a Grécia Antiga, uma institui¢ao central. Para
Mauricio Pietrocola (2001), a escola desempenha um papel fundamental e continuo na constru¢ao
da nossa visdo de mundo, através da transmissdo das formas de entendimento culturalmente

estabelecidas em um dado momento historico. Nesse processo de transmissao cultural e intelectual,



"o curriculo materializa esse ideal, sempre visando ao crescimento individual, assim como a

autonomia e a comunicagdo das pessoas no cotidiano" (PIETROCOLA, 2001, p. 11).

A efetivagdo da socializagdo do conhecimento e do papel da escola como veiculo
dessa transmissao enfrenta desafios complexos na sociedade contemporanea. Garantir a inclusao de
todos os estudantes, com suas diferentes necessidades e ritmos de aprendizagem, requer abordagens
pedagdgicas diferenciadas e recursos adequados. A formacdo de professores deve contemplar as
novas demandas da sociedade do conhecimento, capacitados a integrar as tecnologias digitais de
forma critica e criativa, e a promover a autonomia ¢ o protagonismo dos alunos no processo de

aprendizagem.

A democratizagdo do conhecimento, embora idealmente um patriménio coletivo a ser
socializado, esbarra em desafios praticos que exigem um compromisso continuo com politicas
educacionais inclusivas, a valorizagdo do conhecimento prévio dos alunos, a formacdo de
professores engajados e a constante atualizacdo do curriculo escolar. A escola, como institui¢ao
historica de transmissdo do saber, tem um papel crucial a desempenhar na superacdo dessas
barreiras, visando a um crescimento individual que se traduza em uma sociedade mais justa e
equitativa no acesso ao conhecimento. Por exemplo,

Uma das fungdes do ensino de Ciéncias nas escolas fundamental e média é aquela
que permita ao aluno se apropriar da estrutura do conhecimento cientifico e de seu potencial

explicativo e transformador, de modo que garanta uma visdo abrangente, quer do processo quer
daqueles produtos — a conceituagdo envolvida em modelos e teorias — que mais significativamente se

mostrem relevantes e pertinentes para uma inclusao curricular (DELIZOICOV et al., 2002, p. 69).
Por tanto, no processo de ensino e aprendizagem os estudantes precisam
adquirir habilidades didaticas e atitudes que devem ser aprendidas na escola, fazendo-os aprender
com qualidade. Os estudantes chegam a sala de aula com o que ¢ denominado senso comum,
forma de conhecimento que responde a determinados fendmenos e que € proveniente do ambiente
extraescolar, e cabe ao professor a funcdo de propiciar uma nova explicagdo através do

conhecimento cientifico, o qual, segundo a Proposta Curricular de Santa Catarina,

[...] expressa a percepcdo humana das regularidades naturais, sendo assim instrumento
e, a0 mesmo tempo, resultado da capacidade humana de transformar o meio natural.
Por isso, as Ciéncias ndo sdo independentes das técnicas, das quais dependem e para
as quais contribuem o carater historico, expressando nas diferentes areas cientificas
revela o trabalho de media¢do entre homem e natureza, resultado nos conhecimentos
que constituem nossa cultura (SANTA CATARINA, 1998, p. 116).

No cendrio educacional, desde o século XIX, as ferramentas pedagogicas
predominantes nas salas de aula eram a lousa, o giz e o livro didatico, elementos que, em muitas
instancias, persistem até os dias atuais. Contudo, o século XX, e de forma mais acentuada a partir
da década de 1970, testemunhou uma constante e acelerada evolucao tecnologica que permeou

todos os aspectos da sociedade, incluindo a educagao.



Essa progressiva transformagao tecnoldgica impulsionou a introducdo e a crescente
utilizacdo das Novas Tecnologias da Informagdao e Comunicagao (NTICs) no ambito educacional.
Essas novas ferramentas e plataformas digitais vém proporcionando a emergéncia de abordagens
inovadoras e a abertura de novas oportunidades para o processo de ensino e aprendizagem,
particularmente no campo das Ciéncias. A dindmica da sala de aula e a interag¢@o entre professores e
alunos estao sendo redefinidas pelo potencial das NTICs.

Para Pastor (1998, p. 239 apud CANTINI, 2008, p. 13), as tecnologias no contexto
educacional representam um vasto leque de recursos que podem enriquecer significativamente a

experiéncia de aprendizado. Segundo o autor,

"As tecnologias da informagcdo e comunicacdo (TICs) oferecem um conjunto
diversificado de ferramentas e recursos que podem ser utilizados para apoiar e enriquecer
o processo de ensino-aprendizagem, tornando-o mais dindmico, interativo e relevante
para os estudantes."

Essa perspectiva sublinha o potencial das TICs para ir além dos métodos tradicionais,
oferecendo novas formas de apresentar o contetdo, de estimular o engajamento dos alunos e de

promover uma compreensao mais profunda dos conceitos cientificos.

A integracdo das NTICs no ensino de Ciéncias, por exemplo, abre um leque de
possibilidades pedagogicas que antes eram inacessiveis. Simulagdes interativas permitem aos
alunos visualizar fendmenos complexos, videos e animagdes tornam conceitos abstratos mais
concretos, ¢ plataformas online facilitam a colaboragao e a troca de informacodes. Essas ferramentas
podem despertar o interesse dos estudantes, promover a investigacdo cientifica e desenvolver

habilidades essenciais para o século XXI.

Mera introdugdo de tecnologias na sala de aula ndo garante, por si s6, uma melhoria na
qualidade da educagdo. E crucial que os educadores compreendam o potencial pedagogico das
NTICs e as incorporem de forma planejada e reflexiva em suas praticas. A formagdo de professores
para o uso eficaz dessas ferramentas, bem como a disponibilidade de infraestrutura adequada, sao

fatores determinantes para o sucesso da integragdo tecnoldgica na educagao.

A evolucdo tecnologica, marcada pela ascensdo das NTICs, oferece um panorama
promissor para a transformagdo do ensino e da aprendizagem, especialmente nas areas de Ciéncias.
A perspectiva de Pastor (1998 apud CANTINI, 2008) ressalta o potencial enriquecedor dessas
ferramentas. Contudo, a efetivagdo desse potencial requer um olhar pedagdgico atento e um
investimento continuo na formagao de professores e na disponibilizagdo de recursos adequados para

que as novas tecnologias se traduzam em oportunidades reais de aprendizado significativo.

A escola, em sua fung¢do social primordial, tem a responsabilidade de formar sujeitos
historicos, individuos capazes de compreender e intervir criticamente na realidade em que vivem.
Para cumprir esse papel, ¢ imperativo que as institui¢des educacionais desenvolvam espagos de

sociabilidade que fomentem a constru¢do e a socializagdo do conhecimento em suas diversas



formas. Historicamente, a atuagdo da escola sempre esteve intrinsecamente ligada as necessidades e
aos valores predominantes em cada periodo da historia, adaptando suas praticas e seus objetivos ao

contexto social em evolugao.

Nesse sentido, na contemporaneidade, a relutdncia da escola em incorporar as
tecnologias digitais no processo educativo das novas geracoes a coloca em uma posi¢ao dissonante
em relagdo as dinamicas que permeiam outras esferas da sociedade. A crescente dependéncia da
comunica¢do ¢ da informagdo online para o trabalho, para as interagdes sociais € para a vida
cotidiana torna a integracdo tecnoldgica na educagdo ndo apenas desejavel, mas essencial para

preparar os estudantes para o mundo em que estdo inseridos e para o futuro que os aguarda.

Conforme a perspectiva de Papadopoulos (2005, p. 26 apud ALVES; BATISTA, 2010,
p. 159), torna-se cada vez mais urgente "empenhar-se mais em desenvolver a cooperagdo entre
escola e empresa, em intensificar a formacdo garantida no local de trabalho, em melhorar a
qualidade dos formadores e em adaptar os estdgios e programas de formacao as necessidades". Essa
visdo aponta para uma crescente articulagdo entre a educagdo e as demandas do mercado de
trabalho, influenciada pelos interesses do capital. No entanto, a adaptagdo as novas exigéncias de
produtividade, marcadas pela qualidade, requer um desenvolvimento cognitivo robusto, pois, como
argumenta Fonseca (1998, p. 9 apud ALVES; BATISTA, 2010, p. 160), "o mais elementar
estudante, quer o mais modesto trabalhador, depende inevitavelmente do potencial cognitivo e da
educagdo cognitiva a que estiveram sujeitos". Essa perspectiva desmistifica a inteligéncia como um

dom inato, enfatizando seu desenvolvimento através de estratégias pedagogicas especificas.

A velocidade das transformagdes no mercado de trabalho ¢ ainda mais enfatizada pela
projecdo de Neves (2007, p. 90), segundo o qual "muitos especialistas acreditam que 75% das
ocupagdes profissionais da década de 2020 ainda ndo foram sequer inventadas". Essa previsao
alarmante ilustra a crescente inseguranca em relacdo a estabilidade profissional e a necessidade de
preparar os individuos para um futuro caracterizado pela incerteza e pela rapida obsolescéncia de
habilidades. Diante desse cenario, a educacdo, ao incorporar as tecnologias e ao fomentar o
desenvolvimento de habilidades cognitivas flexiveis e adaptaveis, assume um papel ainda mais
crucial na preparagao para um futuro profissional em constante mutagao.

Temos o desafio de enquanto sociedade que ruma em dire¢do a Era Digital, busca
reconfigurar nossas perspectivas de vida como adultos. Nesse contexto, educagdo
continuada devera desempenhar papel relevante em nossas vidas. Parte do nosso
tempo livre, que hoje ¢ consagrado ao entretenimento e lazer futeis, deverd ser
preenchida por atividades ligadas a um sistema de educa¢ao de multiplas opgdes para
nos manter abertas as possibilidades de atualizagdo de nosso conhecimento e de nossa

qualificagdo. Afinal, essa ¢ uma das razdes pelas quais alguns chamam a sociedade
para a qual encaminhamos a Sociedade do Conhecimento (NEVES, 2007, p. 92).

Mas, apesar da escola estar imersa nessa imensa onda tecnoldgica que se

propaga velozmente em nossa sociedade, para Lemos (2003),



Uma das pré-condi¢des fundamentais de acesso a informacgdo e ao conhecimento
continua a mesma, com ou sem novas tecnologias: a educagdo. O que a nova
economia do conhecimento faz ¢ sobressaltar a importdncia que o passaporte
educacional tem para os que pleiteiam integrar-se a ela. E o desenvolvimento das
capacidades cognitivas dos individuos, em grande medida —trabalhadasl pela
educagdo, que permite um melhor uso da tecnologia, esteja ela em casa, na empresa ou
em algum espago publico.

Em outras palavras, a educagdo e a escola foram e continuardo fundamentais na
vida do ser humano, pois ¢ através destas que se pode identificar dados, transmitir informacao e
transformar, assim, no conhecimento necessario para o desenvolvimento e realizagdo das

atividades cotidianas. Segundo Hargreaves (2004, p. 25),

O ensino ¢ uma profissdo paradoxal. De todos os trabalhos que sdo ou aspiram a ser
profissdo, s6 do ensino se espera que crie as habilidades humanas e as capacidades que
permitirdo aos individuos e as organizagdes sobreviver e ter €xito na sociedade do
conhecimento de hoje. Dos professores, mais do que de qualquer outro profissional,
espera-se que construam comunidades de aprendizagem, criem a sociedade do
conhecimento e desenvolvam as capacidades para a inovagdo, a flexibilidade e o
compromisso com a mudanga que sdo essenciais para a prosperidade econémica. Ao
mesmo tempo, espera-se que os professores mitiguem e equilibrem muitos dos
imensos problemas que a sociedade do conhecimento cria, tais como o consumismo
excessivo, a perda da comunidade e o incremento da distancia entre ricos e pobres. De
alguma forma, os professores devem tentar alcancar essas metas aparentemente
contraditdrias de forma simultanea. Esse ¢ seu paradoxo profissional.

3.2 PIERRE LEVY UMA ANALISE DAS FERRAMENTAS DIGITAIS COMO ELEMENTOS
TRANSFORMADORES DA COGNICAO E DA INTERACAO NO APRENDIZADO.

No contexto escolar contemporaneo, a presenga ¢ a necessidade de lidar com a vasta
gama de recursos tecnologicos disponiveis sdo inegaveis. No entanto, a integragdo desses
instrumentos no ambiente educacional nem sempre ocorre de maneira imediata, equitativa ou com a
total adesdo de todos os membros da comunidade escolar. Essa resisténcia ou dificuldade na
incorporacdo tecnoldgica pode ser influenciada por diversos fatores, como a falta de infraestrutura
adequada, a necessidade de formagdo continuada para os educadores e as diferentes percepgdes e
familiaridades dos individuos com as novas ferramentas digitais.

Conforme Lévy (1993, p. 8), a relagdo da sociedade com as tecnologias ¢ complexa e
multifacetada, permeada por diferentes niveis de apropriacdo e compreensdo. O autor argumenta
que as tecnologias intelectuais, incluindo as digitais, ndo sdo meros instrumentos neutros, mas sim
elementos que moldam nossas formas de pensar, de comunicar e de interagir com o conhecimento.
No ambito escolar, essa perspectiva implica que a introducdo de tecnologias exige uma reflexao
pedagogica profunda sobre como essas ferramentas podem ser utilizadas para potencializar o
aprendizado, promover a colaboracdo e desenvolver novas habilidades nos estudantes, em vez de
serem simplesmente adicionadas como apéndices ao modelo tradicional de ensino.

[...] a escola é uma institui¢do que ha cinco mil anos se baseia no falar/ditar do mestre,
na escrita manuscrita do aluno e, ha quatro séculos, em um uso moderado da



impressdo. Uma verdadeira integracdo da informatica (como do audiovisual) supde
portanto o abandono de um habito antropoldgico mais que milenar, o que ndo pode ser
feito em alguns anos.

Para o mesmo autor, as tecnologias mudariam a sociedade para melhor, um

exemplo seria através do ensino a distancia, que esta proporcionando acesso a educacdo a
diferentes geragdes, pois "as universidades e cada vez mais as escolas primarias e secundarias
estdo oferecendo aos estudantes as possibilidades de navegar no oceano de informacgdo e
conhecimento acessivel pela Internetl (LEVY, 1999, p. 170). Para o autor,

Aprendizagens permanentes e personalizadas através de navegacdo, orientagdo dos

estudantes em um espago do saber flutuante e destotalizado, aprendizagens

cooperativas, inteligéncia coletiva no centro de comunidades virtuais,

desregulamentagdo parcial dos modos de reconhecimento, gerenciamento de
competéncias em tempo real... esses processos atualizam a nova relagdo com o saber

(LEVY, 1999, p. 177).

Desde a fundacdo da escola, o professor tem sido o detentor do conhecimento,
mas as mudangas tecnoldgicas estdo reestruturando seu papel no processo de ensino- aprendizagem.
De acordo com Lévy (1999, p. 171), —sua atividade serd centrada no acompanhamento e na gestao
das aprendizagens: o incitamento a troca dos saberes, a media¢do relacional e simbolica, a
pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem etc.|.

Sabe-se que nem tudo que se refere as tecnologias no futuro ¢ previsivel, pois
cada individuo tem sua particularidade e, na vida, suas escolhas sao determinadas pelo conjunto de

conhecimentos. Lévy alerta que:

As projegdes sobre os usos sociais do virtual devem integrar o movimento permanente
de crescimento de poténcia, de reducdo nos custos e de descompartimentalizagdo.
Tudo nos leva a crer que estas trés tendéncias irdo continuar no futuro. Em
contrapartida, ¢ impossivel prever as mutagdes qualitativas que se aproveitardo desta
onda, bem como a maneira pela qual a sociedade ira aproveitar-se delas e altera-las. E
neste ponto que projetos divergentes podem confrontar-se, projetos indissoluvelmente
técnicos, econdmicos e sociais. (LEVY, 1999, p- 33).

Podemos afirmar que Pierre Lévy (1993, p. 133) manifesta uma perspectiva otimista
em relacdo ao potencial da tecnologia para aprimorar a qualidade de vida. Sua visdo vislumbra uma
"sociedade informatica" como um espaco de possibilidades, onde a automacao do trabalho liberaria
os individuos para se dedicarem a invengdo e a exploracdo de novas formas de ocupar seu tempo,
transcendendo as tradicionais limitagdes impostas pela necessidade de subsisténcia.

Para o mesmo autor, as "tecnologias coletivas" ou "tecnologias da inteligéncia"
exercem um impacto significativo na estruturacao da sociedade e na maneira como os individuos,
especialmente os educadores, se relacionam com o conhecimento € a comunicacao. Lévy propoe
uma convergéncia entre a era digital, a escrita e a oralidade, facilitada pela integracdo das TICs.
Essa unido abre caminho para uma comunicagdo mais interativa, para o estimulo da criatividade e

para um aprendizado que se desenvolve tanto no ambito individual quanto no coletivo.



Nesse sentido, as instituicdes de ensino, desde as universidades até as escolas de
ensino basico, que almejam adotar um modelo pedagogico inovador, precisam superar as barreiras
que frequentemente restringem o espago de atuagio e a liberdade criativa de professores e alunos. E
fundamental promover a criacdo de espagos e a ado¢do de principios democraticos e inclusivos, que
transcendam as metodologias tradicionais centradas no uso exclusivo da lousa e do livro didatico.

Para que os estudantes e os educadores possam navegar com desenvoltura no vasto
universo de informagdes que caracteriza a sociedade contemporanea, torna-se imprescindivel que
sejam iniciados e preparados para a utilizacdo eficaz da tecnologia. O objetivo primordial dessa
preparacdo deve ser o desenvolvimento da capacidade de aplicar as ferramentas tecnologicas na
resolucdo de problemas concretos que se apresentam no cotidiano de suas vidas, conferindo
significado e relevancia ao aprendizado.

A visdo de Pierre Lévy sobre as tecnologias na educacao € marcada por um otimismo
cauteloso, que reconhece o potencial transformador das ferramentas digitais, mas também a
necessidade de uma integracdo pedagogica consciente e estratégica. A superacdo de barreiras
tradicionais, a promocgao de espacos democraticos e inclusivos e a preparagao para a resolucao de
problemas reais sdo elementos cruciais para que a tecnologia se torne, de fato, um motor de

melhoria na educagao ¢ na vida dos individuos.

3.3 ADAM SCHAFF E A EDUCACAO NA SOCIEDADE INFORMATICA:
IMPLICACOES PARA O ENSINO E A APRENDIZAGEM NA ERA DIGITAL.

No intrincado cenario social, politico, econdmico e cultural que caracteriza a
experiéncia humana contemporanea, a tecnologia emerge como uma for¢a determinante, moldando
as interacdes e as estruturas da sociedade. Em paralelo a essa influéncia tecnologica onipresente, a
educacdo se destaca como um dos pilares fundamentais do desenvolvimento humano,
transcendendo a mera transmissao de informagdes e conhecimentos. Segundo Schaff (1993, p. 73,
grifos do autor),

"[...] a educacdo, entendida em seu sentido mais amplo, como processo de socializagdo e
de formagdo da personalidade, desempenha um papel crucial na adaptag@o do individuo

as condi¢des mutaveis da vida social e na sua participag@o ativa na transformagdo dessa
realidade."

Essa perspectiva schaffiana sublinha a importancia da educagdo como um processo
dindmico e continuo, essencial para capacitar os individuos a navegar pelas complexidades do

mundo e a contribuir para a sua evolugao.

Nesse contexto, a obra de Adam Schaff "A Sociedade Informatica: As Consequéncias
Sociais da Segunda Revolucdo Industrial" (1982) oferece insights valiosos sobre a intrinseca
relacdo entre a revolugdo tecnoldgica, impulsionada pela informatica, e o papel da educagdo na

formacdo dos individuos para essa nova era. Schaff argumentava que a sociedade informatica,



caracterizada pela centralidade da informagao e do conhecimento, demandava uma reconfiguragao
dos sistemas educacionais para além dos modelos tradicionais. Ele enfatizava a necessidade de uma
educacdo que desenvolvesse o pensamento critico, a capacidade de andlise e a autonomia intelectual
dos individuos, preparando-os para lidar com o crescente fluxo de informacdes e as rapidas

transformagoes sociais.

Schaff alertava para o risco de a educacdo na sociedade informatica se restringir a
mera transmissao de habilidades técnicas e informagdes superficiais, negligenciando o
desenvolvimento de uma consciéncia critica e engajada nos individuos. Para o autor, a educacio
deveria fomentar a capacidade de questionar, de inovar e de utilizar as tecnologias de forma ética e
responsavel, a servigo do bem-estar coletivo e do progresso social. Sua visdo defendia uma
educagdo que capacitasse os individuos a serem sujeitos ativos na constru¢do da sociedade da

informacao, e ndo meros receptores passivos de dados.

A perspectiva de Adam Schaft sobre a educagdo na sociedade informatica ressalta a
necessidade de um sistema educacional dindmico e adaptével, capaz de preparar os individuos para
os desafios e as oportunidades da era digital. Sua énfase no desenvolvimento do pensamento critico,
da autonomia intelectual e da capacidade de participagdo ativa na sociedade da informagao continua
sendo relevante para orientar as praticas pedagogicas e as politicas educacionais no século XXI. A
educacdo, nesse contexto, emerge como um fator essencial ndo apenas para o desenvolvimento
individual, mas também para a constru¢do de uma sociedade mais justa, equitativa e consciente do

seu potencial transformador.

Um dos desafios prementes enfrentados pelas instituicdes de ensino contemporaneas
reside no comportamento dos jovens, manifestado, por vezes, na insuficiéncia de respeito,
obediéncia e disciplina em relacdo aos membros da comunidade escolar e ao uso adequado dos
recursos de comunicacdo e informacdo disponiveis. Essa questdo comportamental complexa ndo
pode ser dissociada do contexto social mais amplo em que os individuos estao inseridos. Conforme
a andlise de Schaff (1993, p. 124), "o carater do individuo, seu carater social e, consequentemente, a
forma que molda seu objetivo na vida ¢ sempre um produto social e depende do sistema de valores
que a sociedade transmite ao individuo". Essa perspectiva socioldgica sublinha a influéncia do
ambiente social na formac¢ao do carater e dos valores dos jovens, impactando diretamente seu

comportamento no ambiente escolar.

A crescente convergéncia de recursos tecnoldgicos sofisticados, acessiveis a muitos
estudantes com um determinado perfil socioeconémico — como computadores de alto desempenho,
videogames imersivos, dispositivos de musica digital portateis, cdmeras digitais de alta resolucdo e
uma variedade de dispositivos mdveis (iPhones, iPads, iPods, smartphones, tablets) — juntamente
com a onipresenca das redes sociais (Twitter, Facebook, email, Internet), desencadeia

transformagdes significativas no modo de ser e de viver do ser humano. Essa influéncia tecnoldgica



ndo se restringe apenas aos jovens, mas reverbera em suas familias e nas relagdes intergeracionais.

Schaff (1993, p. 137) antecipa que

"[...] esta transformac@o sera realizada ndo sé entre jovens mas também entre seus pais €
entre seus pais e entre as geragdes precedentes, verificar-se-4 uma mudanga radical e
pacifica que desembocara em um novo sistema de relagdes, contribuindo assim para
transformagoes profundas do estilo de vida individual no conjunto da sociedade".

Essa perspectiva vislumbra uma reconfiguracdo das dinamicas sociais impulsionada
pela tecnologia. Entretanto, € crucial reconhecer que esse estudante, imerso em um mundo cada vez
mais digitalizado, estd inserido em uma sociedade cuja formagdo econdmica ainda se estrutura
fundamentalmente em torno da propriedade dos meios de producao e em uma organizagdo social
hierarquizada em classes. Essa estrutura econdmica desigual influencia o acesso e a apropriagdo dos
recursos tecnologicos, criando disparidades significativas entre os individuos. Paralelamente, a
formagdo politica da sociedade ¢ determinada pelas complexas relagdes entre o individuo, as
instituigdes publicas e a coletividade, relagdes essas que, como elucida Schaff (1993, p. 53), sdo

caracterizadas

"[...] principalmente pela existéncia da democracia, no sentido etimoldgico da palavra -
isto ¢, 'poder do povo'-, ou pela sua auséncia no sentido do dominio de um individuo
sobre o restante da sociedade (autocracia), ou do dominio de uma certa classe social sobre
o restante da sociedade (aristocracia ou dominio das classes proprietarias, do escravismo
ao capitalismo), ou ainda - no sentido mais geral - da total subordinacdo dos individuos ao
poder do Estado e a seus organismos

(totalitarismo)".

Essa andlise politica contextualiza o comportamento dos jovens dentro de um sistema
de poder mais amplo. A interagdo complexa entre o acesso desigual aos recursos tecnologicos, a
influéncia transformadora desses recursos nos estilos de vida e a estrutura socioecondmica politica
preexistente contribui para moldar o comportamento dos jovens no ambiente escolar. A posse € o
uso intensivo de tecnologias podem, por vezes, exacerbar as diferencas sociais e culturais entre os
estudantes, impactando suas interacdes e sua adesdo as normas escolares. Além disso, a exposi¢ao
constante a um mundo digitalizado, com seus proprios cddigos de conduta e sistemas de valores,

pode gerar tensdes com as expectativas e as normas estabelecidas pela comunidade escolar.

O desafio comportamental enfrentado nas institui¢des de ensino em relagao aos jovens
e ao uso da tecnologia ¢ um fendmeno multifacetado, enraizado em fatores sociais, econdmicos,
culturais e politicos interconectados. Compreender a influéncia do sistema de valores transmitido
pela sociedade (Schaff, 1993), o impacto transformador das tecnologias nos estilos de vida (Schaff,
1993) e a estrutura desigual da sociedade (Schaff, 1993) ¢ essencial para desenvolver estratégias
pedagogicas eficazes que promovam o respeito, a obediéncia, a disciplina e o uso consciente e

responsavel dos recursos tecnoldgicos no ambiente escolar.

Na analise prospectiva de Schaff sobre a segunda revolugao industrial, o autor delineia um cenario
de transformagdes econdmicas e politicas complexas. Ele antevé uma possivel redu¢do na renda da

classe capitalista, embora esta continue a exercer controle sobre os setores industriais e de servigos.



A emergéncia de um sistema econdmico globalizado ¢ apontada como uma tendéncia provavel,
acompanhada por uma configuracao politica societal oscilante entre os polos da democracia e do
totalitarismo. Contudo, Schaff enfatiza a persistente necessidade do Estado, que mantera sua funcao

crucial como administrador social, garantindo a coesao e o funcionamento da sociedade.

Em contrapartida, Schaff vislumbra na revolug¢ao informatica um potencial catalisador
para a descentralizacdo das fungdes publicas. A capacidade de processamento e disseminagdo de
informacdes em larga escala abriria caminho para que certas decisdoes fossem tomadas em niveis
mais locais, conferindo maior autonomia as comunidades. Nesse contexto, Schaff (1993, p. 69)

argumenta que

"[...] a informatica abre novas perspectivas para a democracia direta, isto ¢, para o
autogoverno dos cidaddos no verdadeiro sentido do termo, porque torna possivel estender
a institui¢do do referendo popular em uma escala sem precedentes, dado que antes tais

referendos eram praticamente impossiveis do ponto de vista técnico".

Essa visdo otimista destaca o potencial da tecnologia para fortalecer a participagao
civica e a tomada de decisdes coletivas. Entre as diversas consequéncias sociais que emergem da
segunda revolucao industrial, Schaff elege a transformacao na formacao cultural da sociedade como
a mais significativa. Para o autor, o conceito de cultura abrange uma ampla gama de manifestacdes
humanas, definindo-a como "[...] a totalidade dos produtos materiais e espirituais do homem em um
periodo determinado e em uma determinada nagdo (cultura nacional), ou, no sentido mais amplo,
abarcando a totalidade do género humano (cultura universal), ou enfim no sentido de uma parte
isolada da humanidade em escala supranacional (neste ultimo caso o critério pode ser territorial,
mas pode também basear-se em uma comunidade de lingua, religido etc.)" (SCHAFF, 1993 p.
71-72, grifos do autor). Essa defini¢do multifacetada reconhece a complexidade e a diversidade das

expressoes culturais em diferentes niveis de organizagao social.

A revolucao informatica, ao facilitar a comunicagao e a disseminacao de informagdes
em escala global, exerce um impacto profundo sobre essa formacdo cultural. A interacdo entre
diferentes culturas, a troca de ideias e a emergéncia de novas formas de expressao cultural mediadas
pela tecnologia reconfiguram os panoramas culturais nacionais e universais. Compreender essa
dindmica ¢ essencial para analisar as implica¢des da revolugdo tecnoldgica nao apenas nos ambitos

econdmico e politico, mas também na propria identidade cultural das sociedades e dos individuos.

Em 1985, a comunicagdo global ja se beneficiava da tecnologia dos satélites
geoestacionarios, que possibilitavam a transmissdo de radio e televisdo através de vastos
continentes e subcontinentes. Contudo, o cenario atual da comunicacao interpessoal ¢ marcado por
recursos que proporcionam uma instantaneidade outrora inimaginavel. Apesar dessa evolugdo
tecnologica que encurta distancias e acelera o fluxo de informacdes, ¢ crucial reconhecer que esses
meios de comunicagdo sdo concebidos e produzidos com objetivos especificos. Nesse contexto,

Schaff (1993, p. 109) adverte que "em todos os paises, sabe-se que quem controla estes canais de



informag¢do ndo s6 controla a opinido publica, mas, na continuidade, pode forjar também modelos
de personalidade e o carater social dos seres humanos". Essa observagao sublinha o poder intrinseco

dos meios de comunicacdo na moldagem das percepgoes e identidades individuais e coletivas.

O dominio exercido pelos meios de comunica¢do de massa sobre a vida dos individuos
torna-se progressivamente mais evidente ao analisarmos as consequéncias de sua influéncia na
desvaloriza¢do de valores considerados essenciais para a humanidade e na erosdo de principios
fundamentais. Questdes como o desrespeito a vida propria e alheia, manifestado através do abuso
de poder, da corrupcao e da violéncia, a crescente imersao em uma realidade virtual em detrimento
das interagdes humanas genuinas, a polui¢do e a destruicdo do meio ambiente sdo exemplos das
problemadticas sociais complexas que, em alguma medida, podem ser relacionadas a influéncia dos
meios de comunicacdo. Schaff (1993, p. 141) complementa essa andlise ao advertir que, "se o
individuo reconhece os valores aceitos pela opinido publica, entdo seus lacos sociais sdo
permanentes e o individuo estd socialmente adaptado; caso contrario, torna-se alienado em relacao a
sociedade". Essa perspectiva destaca o papel da conformidade com os valores disseminados pelos

meios de comunicac¢io na integragdo social e os riscos de alienagdo para aqueles que divergem.

A expectativa de que a crescente riqueza material e o acesso facilitado a informagao
conduziriam a uma maior independéncia e instru¢ao dos individuos ¢ matizada pela realidade
observada. Schaff (1993, p. 106) vislumbrava que "gragas a abundancia e a variedade de
informacodes, tais desenvolvimentos romperdo o isolamento dos individuos e colocardao fim a
alienagdo que sofrem, como acontece hoje, vivendo fechados em compartimentos profissionais, de
classes e nagdes". No entanto, a pratica contemporanea revela um paradoxo: embora as pessoas se
comuniquem incessantemente através de telefones, computadores, tablets e iPads, tendo acesso
instantdneo a uma vasta gama de informacgdes, muitas vezes desenvolvem um padrio de
comunicagdo superficial e fragmentado. Milhares de individuos permanecem conectados
virtualmente a todo instante, cultivando um nimero maior de amigos virtuais do que reais,
paradoxalmente isolados do contato humano direto e dependentes dos meios de comunicagdo
digitais.

Na sociedade informatica, particularmente nos paises industrializados, a
implementagdo de recursos como a automacgao € a robotizagao ¢ apontada por Schaff (1993, p. 126)
como uma tendéncia inevitavel e irreversivel. Nesse cendrio, "a ciéncia tornar-se-a forga produtiva
primaria e a producdo tera necessidade dos automatos, de técnicos e engenheiros". Essa projecao
direciona a atencdo para a importancia crucial da formacdo desses profissionais no campo da
educagdo, preparando-os para as demandas de um mercado de trabalho em constante transformagao

e cada vez mais dependente da tecnologia e do conhecimento cientifico.

Diante desse panorama de mudancas tecnoldgicas e suas implicagdes para o mercado

de trabalho, a educa¢do continua emerge como uma estratégia fundamental, talvez a principal, para



garantir ocupagdes criativas e relevantes para aqueles que enfrentam o risco de desemprego
estrutural. Schaff (1993, p. 73) enfatiza a "extraordinaria importancia da difusao do conhecimento
(que constitui a base do processo de aculturamento) por meio de novas técnicas de ensino". Embora
reconheca que essas técnicas ainda se encontrem em um estagio inicial de desenvolvimento, o autor
vislumbra o vasto potencial que elas encerram para o futuro da educacdo e para a capacitagao dos

individuos em uma sociedade em constante evolugao tecnolégica.

A andlise de Schaff sobre a sociedade informatica e o papel da educagdo oferece
insights valiosos para compreendermos os desafios e as oportunidades da era digital. O controle da
informacao, a influéncia dos meios de comunicagao, o paradoxo da conectividade virtual versus o
isolamento real, as transformagdes no mercado de trabalho impulsionadas pela automagdo ¢ a
importancia da educagdo continua sdao temas interconectados que demandam uma reflexao critica e
acoes estratégicas no campo da educagdo para preparar os individuos para um futuro complexo e

em constante mudanca.

Na sociedade da informatica, conforme a visdo prospectiva de Schaff (1993, p. 73,
grifos do autor), as novas tecnologias de transmissao de informagdes, com destaque para o radio ¢ a
televisdo, aliadas ao potencial do autodidatismo, revolucionariam o ensino através da emergéncia de
W A - . o . .. . .
automatos falantes’. Esses dispositivos seriam capazes de transmitir conhecimentos em diversos
campos do saber, programados para estabelecer um "‘didlogo’" interativo com o estudante,
formulando perguntas e oferecendo correcdo imediata as respostas equivocadas. Essa dinamica
permitiria, de forma automatizada, a verificacdo da assimilacdo do conteudo previsto no plano de

estudos, representando uma visao futurista da aprendizagem personalizada e adaptativa.

Atualmente, a realidade educacional tangibiliza algumas das previsdes de Schaff, com
a proliferacdo de diversos recursos tecnoldgicos que possibilitam aos estudantes uma interagao
dindmica com os fendmenos que permeiam seu cotidiano. Softwares educacionais e simuladores
online oferecem ambientes virtuais onde conceitos abstratos podem ser explorados de maneira
pratica e visual. Essa imersdo interativa permite ao aluno constatar, por meio da experiéncia
simulada, a relevancia e a aplicabilidade do conhecimento adquirido na escola, fortalecendo a

conexao entre a teoria e a pratica.

Um exemplo emblematico da aplicagdo desses simuladores no avancgo cientifico pode
ser observado na premiacdo do Nobel de Quimica de 2013, concedido a pesquisadores que
desenvolveram modelos computacionais capazes de prever reagdes quimicas com precisdo. Essa
conquista ilustra o poder das simulagdes como ferramentas de investigacdo e descoberta,
extrapolando o ambiente académico e impactando diretamente o desenvolvimento cientifico. No
contexto educacional, essa mesma logica se aplica, permitindo que experimentos complexos e, por
vezes, perigosos ou dispendiosos, sejam realizados em laboratorios virtuais, democratizando o

acesso a experimentagao cientifica.



A transi¢do dos laboratorios presenciais para os laboratdrios virtuais representa uma
mudanga paradigmatica no ensino de ciéncias e em outras disciplinas. Os ambientes virtuais de
aprendizagem oferecem flexibilidade de tempo e espago, permitindo que os estudantes explorem
conceitos e realizem experimentos de forma autdbnoma e no seu proprio ritmo. Além disso, esses
simuladores frequentemente incorporam recursos visuais e interativos que facilitam a compreensao
de fendmenos complexos, tornando o aprendizado mais engajador e significativo para os estudantes
da era digital.

A visdao de Schaff sobre o potencial revoluciondrio das tecnologias na educagao,

'

materializada na figura dos "‘autdmatos falantes’, encontra eco nas ferramentas e plataformas
digitais contemporaneas. Os softwares e simuladores online, ao permitirem a interagdo pratica com
o conhecimento e a experimentacdo virtual, representam um avango significativo na busca por
metodologias de ensino mais dinamicas, personalizadas e eficazes, alinhadas as demandas da

sociedade da informag¢ao e do conhecimento.

Manuel Castells, em sua seminal obra "A Sociedade em Rede" (1996-1998), oferece
uma analise profunda das transformacdes sociais, econdmicas e culturais impulsionadas pela
revolugcdo da tecnologia da informacdo. Sua perspectiva sobre a educacdo esta intrinsecamente
ligada a sua compreensdo da sociedade em rede, caracterizada pela centralidade da informacao, pela
logica de redes em todas as esferas da vida social e pela flexibilidade e capacidade de
reconfiguragdo dessas redes. Para Castells, a educa¢do na era da informagdo enfrenta desafios e

oportunidades inéditos, demandando uma reavaliagdao de seus propdsitos € metodologias.

r

Um dos pontos centrais da analise de Castells ¢ a desterritorializacao das relagdes
sociais e econOmicas proporcionada pelas redes digitais. No contexto da educagdo, isso implica a
possibilidade de aprendizagem além das fronteiras fisicas da sala de aula, através de ambientes
virtuais, plataformas online e colaboragdo em rede. A informag¢ao abundante e acessivel na internet
representa um recurso educativo vasto, mas também um desafio para o desenvolvimento de
habilidades de sele¢do, avaliagdo critica e organizagdo do conhecimento por parte dos estudantes.

Castells também enfatiza a importancia da "cultura da virtualidade real", onde a
realidade social ¢ cada vez mais moldada e influenciada pelas interagdes no ciberespago. Para a
educagdo, isso significa que os processos de aprendizagem ndo podem ignorar as experiéncias € os
conhecimentos que os alunos adquirem em seus ambientes digitais. Integrar essas vivéncias ao
curriculo e desenvolver a literacia digital tornam-se tarefas cruciais para uma educagao relevante e

significativa na sociedade em rede.

Ademais, a sociedade em rede de Castells ¢ marcada por fluxos constantes de
informacao, capital e pessoas. Nesse contexto dindmico e globalizado, a educacdo precisa preparar
os individuos para a adaptabilidade, o aprendizado continuo e a capacidade de trabalhar

colaborativamente em ambientes diversos e multiculturais. O desenvolvimento de habilidades como



o pensamento critico, a criatividade, a comunicagdo eficaz e a resolugdo de problemas complexos

torna-se mais importante do que a mera memorizagao de conteudo.

Na perspectiva de Manuel Castells sobre a educagcdo na sociedade em rede nos
convida a repensar o papel da escola e dos educadores diante das transformagdes tecnoldgicas e
sociais em curso. A integra¢ao das tecnologias digitais, o desenvolvimento da literacia digital, a
valorizacdo da aprendizagem colaborativa e a énfase em habilidades para a adaptabilidade sdo
elementos-chave para uma educagdo que prepare os individuos para prosperar na complexa e
interconectada sociedade do século XXI. A educacdo, na visao de Castells, deve capacitar os
individuos a serem atores ativos e criticos na rede, construindo conhecimento e participando da

sociedade de forma plena e consciente.

3.4 MANUEL CASTELLS E A EDUCACAO NA SOCIEDADE EM REDE O IMPACTO DAS
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO NA RECONFIGURACAO DO APRENDIZADO E DA
INTERACAO SOCIAL NO CONTEXTO EDUCACIONAL CONTEMPORANEO.

A revolugdo da tecnologia da informagdo emergiu como o fator primordial na génese
do informacionalismo, a infraestrutura material da sociedade contemporanea. Este novo paradigma
estd intrinsecamente ligado a expansdo e ao revigoramento do capitalismo, onde a dindmica do
poder, a producdo de riqueza e a elaboracdo de codigos culturais tornaram-se dependentes da
proficiéncia tecnologica de individuos e coletividades. No panorama econdmico, observa-se a
crescente substituicdo do trabalho fisico por atividades intelectuais na maioria dos setores
produtivos. Contudo, a participacdo dos individuos na distribuicdo dessa riqueza estara
condicionada ao acesso a educacdo de qualidade, enquanto a equidade social dependerda da
implementagdo de planos de acdo abrangentes, articulando organizagdo social, politica e politicas

publicas.

As tecnologias da informac¢do catalisaram a formacdo de redes, configurando um
modelo organizacional dindmico e autoexpansivel para a atividade humana. Essas redes permeiam
as esferas social, economica e cultural, representando uma nova morfologia social caracterizada
pela flexibilidade e adaptabilidade. Nesse contexto, os meios de comunicacdo tradicionais
transcendem sua funcdo de meros transmissores de informacdo, atuando como elementos
constitutivos dessas complexas teias de interacdo e influéncia. A capacidade de navegar, participar e
contribuir nessas redes torna-se uma habilidade crucial para a integracao e o sucesso na sociedade
informacional.

Dentro dessa sociedade em rede, a educacdo assume um papel estratégico e
multifacetado. Nao se limita & mera transmissdo de dados, mas engloba o desenvolvimento de
habilidades criticas para a sele¢do, avaliagdo e organizagao da vasta quantidade de informacdes
disponiveis. A educacdo na era do informacionalismo deve capacitar os individuos a aprender

continuamente, a adaptar-se a cendrios em constante mutagdo ¢ a colaborar eficazmente em



ambientes virtuais e multiculturais. O dominio de competéncias como o pensamento critico, a
criatividade, a comunicacao eficaz e a resolugdo de problemas complexos torna-se fundamental

para a plena participacdo e o florescimento individual e coletivo nessa nova era. No entanto,

Nossos meios de comunicagdo sdo nossas metaforas. Nossas metaforas criam o
conteido da nossa cultura. Como a cultura é mediada e determinada pela
comunicagdo, as proprias culturas, isto é, nossos sistemas de crencas e codigos
historicamente produzidos sdo transformados de maneira fundamental pelo novo
sistema tecnoldgico e o serdo ainda mais com o passar do tempo (POSTMAN apud
CASTELLS, 1999, p. 414).

A revolucdo da tecnologia da informacdo estabeleceu o informacionalismo como a
base material da sociedade contemporanea, intrinsecamente ligado a expansdo e revitalizagdo do
capitalismo. Nesse novo paradigma, o exercicio do poder, a geracdo de riqueza e a criagdo de
codigos culturais tornaram-se dependentes da capacidade tecnologica de individuos e sociedades. A
transi¢do para uma economia predominantemente baseada no trabalho mental em detrimento do
esforco fisico ¢ evidente na maioria dos setores produtivos. Contudo, a participacao dos individuos
na distribuicdo dessa riqueza estd condicionada ao acesso a educagdo, enquanto a equidade social

mais ampla requer planos de acao articulados nas esferas social, politica e de politicas publicas.

As tecnologias da informagdo catalisaram a formagdo de redes, configurando um
modo dindmico e autoexpansivel de organiza¢do da atividade humana. Essas redes permeiam as
dimensdes social, econdomica e cultural, representando uma nova morfologia social caracterizada
pela flexibilidade e adaptabilidade. Nesse contexto, os meios de comunicagdo transcendem sua
fun¢do de meros transmissores de informacdo, atuando como elementos constitutivos dessas
complexas teias de interagdo e influéncia. A habilidade de navegar, participar e contribuir nessas
redes emerge como uma competéncia essencial para a integragdo e o sucesso na sociedade

informacional.

Dentro dessa sociedade em rede, a educagdo assume um papel estratégico e
multifacetado. Ndo se limita & mera transmissdo de dados, mas engloba o desenvolvimento de
habilidades criticas para a sele¢do, avaliagdo e organizagdo da vasta quantidade de informagdes
disponiveis. A educagdo na era do informacionalismo deve capacitar os individuos a aprender
continuamente, a adaptar-se a cenarios em constante mutacdo ¢ a colaborar eficazmente em
ambientes virtuais e multiculturais. O dominio de competéncias como o pensamento critico, a
criatividade, a comunicagdo eficaz e a resolu¢do de problemas complexos torna-se fundamental

para a plena participacdo e o florescimento individual e coletivo nessa nova era informacional.

Em relagdo ao papel das instituicdes de ensino na era digital, Manuel Castells
demonstra uma perspectiva mais conservadora em comparacao com Adam Schaff. Para Castells
(1999, p. 486), apesar da crescente e quase universal utilizacdo de computadores nas salas de aula
dos paises desenvolvidos, as escolas e universidades sdo, paradoxalmente, as instituigdes menos

afetadas pela logica virtual inerente a tecnologia da informag¢ao. Contudo, o autor ndo vislumbra o



desaparecimento dessas institui¢des no ciberespago, fundamentando sua visdo em razdes distintas

para os diferentes niveis de ensino.

No que concerne as escolas de ensino fundamental e médio, Castells argumenta que
sua permanéncia fisica se deve, em grande parte, a sua fungdo como centros de acolhimento e
custodia de criancas e adolescentes, exercendo um papel de suporte familiar que transcende sua
dimensdo puramente educacional. J4 no ambito das universidades, o autor postula que a qualidade
da educacao ainda esta, e permanecera por um longo periodo, intrinsecamente ligada a intensidade
da interagdo pessoal entre professores e alunos. Consequentemente, as experiéncias em larga escala
de "universidades a distancia", independentemente de sua qualidade, tendem a se posicionar como
uma alternativa secundaria, desempenhando um papel significativo em um futuro sistema
aprimorado de educacdo de adultos, mas ndo como substitutas das instituicdes tradicionais de

€nsino superior.

Castells demonstra uma visao aparentemente paradoxal sobre o impacto da tecnologia
nas institui¢des de ensino. Embora reconhecga a crescente utilizacdo de recursos digitais em escolas
e universidades, ele argumenta que essas instituigdes ndo serdao tao profundamente transformadas
quanto outras esferas da sociedade. Sua andlise sugere que a natureza intrinseca da educacdo,
especialmente nos niveis fundamental e médio, com sua funcdao de cuidado e socializag¢do, € no
ensino superior, com a valoriza¢do da interacdo pessoal para a qualidade do aprendizado, confere

uma certa resiliéncia a essas instituigoes frente a ldgica da virtualidade.

No entanto, essa perspectiva ndo implica uma estagnacdo ou uma negacdo do
potencial transformador da tecnologia na educagdo. Pelo contrario, a chave para uma mudanca
significativa reside na intencionalidade e na forma como a tecnologia ¢ integrada ao processo de
ensino e aprendizagem. Se os educadores, os estudantes e as institui¢des adotarem uma postura
proativa, reconhecendo as tecnologias ndo como meros instrumentos de entretenimento ou fuga,
mas como recursos eficazes para aprimorar a transmissdo e a assimilacdo do conhecimento, o
cenario educacional poderd experimentar transformacdes profundas e alinhadas com as demandas

da sociedade contemporanea.

A efetiva integracao da tecnologia na educagdo requer uma mudanca de mentalidade e
de praticas pedagogicas. Em vez de simplesmente substituir métodos tradicionais por ferramentas
digitais, € necessario explorar o potencial das tecnologias para criar ambientes de aprendizagem
mais dindmicos, interativos, personalizados e colaborativos. Isso implica a formagao continuada de
professores para o uso pedagdgico eficaz das tecnologias, a criagdo de contetidos digitais relevantes
e engajadores, ¢ a promog¢ao de metodologias ativas que incentivem a participacdo, a autonomia e o

pensamento critico dos estudantes.

Em ultima analise, a transformacdo da educacdo na sociedade tecnoldgica ndo € uma

questao de inevitabilidade, mas de escolha e acdo consciente. A partir do momento em que a



comunidade educacional reconhecer o valor estratégico das tecnologias como um meio para
potencializar o ensino e a aprendizagem, em vez de considera-las apenas como ferramentas
periféricas, as mudangas necessarias para preparar os individuos para os desafios e as oportunidades
da sociedade em rede poderdo se concretizar, impulsionando um desenvolvimento social mais

amplo e significativo.

3.5 AS TECNOLOGIAS NA EDUCACAO SEGUNDO RAQUEL GOULART BARRETO
EXPLORAM A INTEGRACAO DAS FERRAMENTAS DIGITAIS NO CONTEXTO
PEDAGOGICO, COM FOCO NAS SUAS IMPLICACOES PARA A APRENDIZAGEM E O
DESENVOLVIMENTO EDUCACIONAL.

Barreto (2011) inicia uma analise crucial sobre as tecnologias e suas implicagdes tanto
no ambito social quanto no educacional. Para a autora, as Tecnologias da Informagdao e da
Comunicagao (TICs) representam uma "[...] alternativa para superar lacunas, brechas ou mesmo
abismos, em discursos formulados do Norte para o Sul do planeta, cuja recontextualizagdo constitui
propostas a serem analisadas nas suas diferentes dimensdes" (BARRETO, 2011, p. 352). Essa
perspectiva ressalta o potencial das TICs para enderecar desigualdades e promover novas formas de

compreensdo e acdo, especialmente ao considerar as diferentes realidades geopoliticas e culturais.

Nesse contexto de uma "[...] sociedade global da informacao", a autora implica que as
TICs ndo sdo apenas ferramentas neutras, mas sim vetores de transforma¢do que demandam uma
analise critica e contextualizada. A simples transposicdo de modelos e discursos tecnologicos
desenvolvidos em contextos especificos pode nao ser adequada ou eficaz em outras realidades.
Portanto, a recontextualizagdo das TICs, considerando as particularidades sociais, economicas e
culturais de cada localidade, torna-se um passo fundamental para que seu potencial transformador
seja plenamente realizado, especialmente no campo da educagao.
[...] cabe aos paises centrais a derrubada de todas as fronteiras, instituindo, por
exemplo, a liberalizagdo do comércio e dos servigos, entre os quais a educagdo
configura mercado especialmente promissor. Cabe aos paises capitalistas dependentes
aplicar as ditas solugdes, respeitando fronteiras estritas na produgdo de
conhecimentos, como —disciplinas e campos congruentes com as oportunidades de

inovagdo emergentes no contexto locall (BARRETO; LEHER, 2008, p. 426 apud
BARRETO, 2011, p. 352,).

Na sociedade contemporanea, a recontextualizagdo das Tecnologias da Informagao e
da Comunicag¢do (TICs) frequentemente as define como meros produtos ou mercadorias,
impulsionando o sistema produtivo onde, no ambito educacional, professores e alunos sdo
implicitamente posicionados como clientes. Contudo, Barreto (2011, p. 356) aponta para uma
escassez de discursos originarios do proprio ambiente escolar que enfatizem o potencial
transformador das TICs nas praticas pedagdgicas, indo além de simples ferramentas para executar

as mesmas tarefas, e focando na instauragdo de diferengas qualitativas no trabalho desenvolvido.



Essa perspectiva ressalta a natureza multimodal das TICs, abrangendo diversas linguagens e
materiais semidticos (imagens, sons, palavras, entre outros), € nao se restringindo a concepgao
tradicional e univoca da palavra escrita ou falada.

E crucial reconhecer que as iniciativas e formulagdes que visam integrar as TICs na
educagdo inevitavelmente implicam o deslocamento de conceitos e praticas de outros campos
sociais, como os setores de comunicacdo, informagao e negocios, para o contexto educacional. Essa
incorporagdo de légicas e modelos externos pode trazer novas perspectivas e ferramentas, mas
também exige uma analise critica de sua adequacdo e potencial impacto no cerne do processo

pedagogico e na identidade da escola como espago de formagao humana.

Conforme a analise de Barreto (2012), a revolugao cientifico-tecnoldgica em curso
possui o potencial de elevar as TICs de sua condigdo de meros instrumentos a um ponto central em
todas as instancias da vida social, permeando a educagdo, a alimentagdo, a saude, o trabalho, o lazer
e outras dimensdes da experiéncia humana. Essa centralidade das TICs implica uma reconfiguracao
das relagdes sociais e das praticas cotidianas, com profundas implica¢des para a forma como

aprendemos, interagimos e nos desenvolvemos como individuos e como sociedade.

Em relacdo as politicas e propostas pedagogicas, Barreto (2011, p. 349) observa uma
tendéncia preocupante onde o termo "ensinar" parece estar "cedendo espaco a uma espécie de
aprendizagem sem ensino: autoaprendizagem, aprendizagem mediada pelas TIC, frequentemente
representadas como dispensando a intervengdo humana, etc.". Essa perspectiva, segundo a autora,
sugere uma crenca crescente de que os objetos técnicos na educagdo podem levar ao esvaziamento

do trabalho docente, impulsionado pela intensificagdo do uso das TICs.

Essa visdo de dispensa da intervengdo humana no processo de aprendizagem ¢
reforgada pela analise de Barreto (2011, p. 349), que constata como diversas praticas discursivas,
desde as definigdes de politicas educacionais até as produgdes académicas e as interagdes
cotidianas, tendem a apresentar os objetos técnicos ndo como novas possibilidades para o trabalho
docente, mas sim como formas de substituir a figura do professor. Essa representacao simplista e
potencialmente reducionista ignora a complexidade do processo educativo e o papel insubstituivel

do educador como mediador, orientador e facilitador da aprendizagem significativa.

A integracdo das TICs na educagdo demanda uma andlise critica que va além da mera
incorporagdo de ferramentas tecnolégicas. E fundamental reconhecer a natureza multimodal das
TICs, analisar a influéncia de modelos externos ao campo educacional e resistir a visdo simplista
que propde a substitui¢do do professor pela tecnologia. A verdadeira potencialidade das TICs reside
em sua capacidade de enriquecer e transformar as praticas pedagdgicas, promovendo uma
aprendizagem mais engajadora, personalizada e significativa, sempre com a mediacdo e a expertise

do educador como elementos centrais.



muitas reformas curriculares se referem a escola por meio de modelos, desenhos e
politicas centralmente definidos, supondo que é possivel mudar a forca o real, com
decretos, projetos, referenciais ou pardmetros, sem mudar condigdes e praticas e sem
envolver os atores do processo (MOREIRA; KRAMER, 2007, p. 1054 apud
BARRETO, 2011, p. 349).

Portanto, em busca do aprimoramento da educagdo, diversas iniciativas e politicas de
recontextualizagdo educacional das TICs tém sido implementadas. Essas abordagens variam desde a
substitui¢do tecnologica parcial, focada na distribui¢do de equipamentos como laptops, até a
substituicdo tecnoldgica total, que pressupde uma relacdo direta e quase automatica entre a
tecnologia e a aprendizagem. No entanto, essa énfase na tecnologia, desacompanhada de uma
reflexdo pedagdgica aprofundada, pode inadvertidamente contribuir para a fragmentacdo do ensino
e para a sua desvinculacdo da pesquisa, além de simplificar os complexos processos formativos

envolvidos na educacao.

Segundo a andlise critica de Barreto (2011), a crescente utilizacdo das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo tem sido frequentemente justificada sob o argumento da
democratizagdo do acesso. Contudo, a autora questiona a auséncia de explicitacdo dos "interesses
econdmicos envolvidos no processo", denunciando uma "distribui¢do seletiva das TIC para a escola
do rico e para a do pobre" (BARRETO, 2011, p. 352). Essa observacdo crucial revela que a
implementagdo tecnoldgica nas escolas pode ser motivada por objetivos distintos: enquanto nas
institui¢des mais favorecidas o foco pode ser atrair estudantes e otimizar o tempo, nas escolas com
menos recursos a prioridade tende a ser a inclusdo digital, sem necessariamente garantir a qualidade

do uso pedagdgico da tecnologia.

No cenério educacional contemporaneo, emerge um discurso sobre a "educagdo de
baixo custo", e entre as estratégias propostas destaca-se a produgdo em larga escala de materiais
didaticos padronizados, com potencial para serem utilizados por um grande numero de alunos.
Adicionalmente, observa-se a expansdao da formacgdo de alunos na modalidade a distancia, um
modelo ja amplamente adotado na formagado continuada de professores. A logica subjacente a essas
iniciativas sugere que a economia de recursos obtida através dessas estratégias poderia ser

direcionada para outras areas consideradas prioritarias.

Contudo, ¢ fundamental analisar criticamente as implicacdes pedagdgicas dessas
abordagens. A massificacdo de materiais e a despersonalizagdo do ensino, inerentes a alguns
modelos de educagdo a distancia e a produgdo em larga escala, podem comprometer a qualidade da
aprendizagem e a aten¢do as necessidades individuais dos estudantes. A simplificagdo dos
processos formativos, motivada pela busca por redugdo de custos, pode negligenciar a
complexidade do desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos alunos, essenciais para uma

formacgao integral.



A fragmentag¢do do ensino, exacerbada por uma integra¢do tecnologica superficial e
descontextualizada, dificulta a construcdo de um conhecimento coeso e significativo. A
desvinculagdo entre ensino e pesquisa, por sua vez, compromete a capacidade de inovagdo e a
formagcdo de um pensamento critico e investigativo nos estudantes. A énfase excessiva na
tecnologia como solugdo para os problemas educacionais pode obscurecer a importancia
fundamental do papel do professor como mediador, orientador e facilitador do processo de

aprendizagem.

Portanto, a melhoria da educacao na era digital exige uma abordagem que va além da
simples implementagdo tecnolégica. E crucial uma reflexdo aprofundada sobre os objetivos
pedagdgicos, os interesses econOmicos subjacentes as politicas de tecnologia educacional e os
potenciais impactos na equidade e na qualidade do ensino. Uma integrag¢do eficaz das TICs na
educagao deve considerar as diferentes realidades socioecondmicas das escolas, valorizar o papel
central do professor e buscar a articulacao entre ensino e pesquisa, visando uma formacao integral e

significativa para todos os estudantes.

Em ultima analise, a recontextualizacdo educacional das TICs deve ser orientada por
principios de equidade, qualidade e relevancia pedagdgica. A tecnologia pode ser uma ferramenta
poderosa para transformar a educagdo, mas sua efetividade depende de uma implementagdo
cuidadosa e critica, que considere as necessidades especificas dos alunos e das escolas, valorize o
conhecimento ¢ a experiéncia dos professores e promova uma aprendizagem profunda e engajadora,
em vez de uma mera substituicdo tecnoldgica com foco na redugdo de custos e na fragmentagdo do

processo educativo.

Nos termos da modernizagdo conservadora, representada pela digitacdo do que era
feito com lapis e papel, e da ilusdo de que o acesso a informacdo estd enfim
democratizado, as TIC sé serdo uma adicdo que pode redimensionar as praticas
pedagdgicas se os desafios nelas implicados forem reconhecidos e enfrentados
(BARRETO, 2011, p. 355).

Para Barreto (2012), a inser¢ao das Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TICs)
na educagcdo tem, em muitos casos, simplificado o ensino a uma transmissdo rapida de
conhecimentos, veiculada por manuais de facil assimilacdo pelos estudantes. Essa abordagem
pedagogica, caracterizada por uma "aprendizagem sem ensino", serve, segundo a autora, a uma
logica de certificagdo em massa, priorizando a quantidade em detrimento da qualidade e da
profundidade do aprendizado. Nesse contexto, os discursos de diversos organismos € corporagdes
frequentemente reduzem professores e alunos a condicdo de meros usudrios ou consumidores de
tecnologia, deslocando o foco da complexidade do processo educativo para a eficiéncia operacional

das ferramentas digitais.



Ainda segundo Barreto (2012, p. 53), essa perspectiva tecnicista se manifesta na
tendéncia de, diante de programas educacionais que nao apresentam os resultados esperados, o
investimento se concentrar unicamente na capacitacdo dos professores para uma utilizacio
supostamente mais eficiente das tecnologias. Essa abordagem superficial ignora frequentemente os
problemas estruturais e a falta de recursos adequados nas escolas, transferindo a responsabilidade
pelo sucesso ou fracasso da integragdo tecnoldgica para os ombros dos educadores.

Nesse sentido, observa-se, em muitas ocasioes, que a participacao dos professores em
palestras ou cursos sobre tecnologias se limita a uma formalidade, visando apenas comprovar a sua
formagdo em novas ferramentas. No entanto, ao retornarem as suas salas de aula, esses profissionais
se deparam com a escassez de materiais essenciais para a implementagao efetiva dessas tecnologias,
como computadores em funcionamento, projetores multimidia ou a manutencdo adequada dos
equipamentos existentes, criando um abismo entre a teoria apresentada na formacgdo e a pratica real
em sala de aula.

E relevante notar que autores como Lévy, Schaff e Castells dedicaram significativa
atencao a discussdao sobre o uso das tecnologias na educacdo, embora com perspectivas distintas.
Lévy e Schaff manifestam um otimismo em relagdo ao potencial das tecnologias para aprimorar a
sociedade, visualizando as mudangas tecnologicas como forgas reestruturadoras dos papéis de
professor e aluno no processo de ensino-aprendizagem, fomentando novas formas de interacdo e
acesso ao conhecimento.

Em contraste, Castells adota uma postura mais conservadora no que concerne as
transformagdes no espaco educacional. Sua principal preocupagdo parece estar mais voltada para as
dindmicas do mercado econdmico e o papel da educacdo na formacdo de individuos para esse
contexto, analisando como as tecnologias da informagao moldam as relagdes de poder e a produgdo
na sociedade em rede.

Por sua vez, Raquel Goulart Barreto oferece uma contextualizacao critica do uso das
TICs, salientando seu potencial para promover o acesso ¢ a inclusdo digital, mas também alertando
para os riscos de uma implementacdo acritica e descontextualizada, que pode levar a fragmentagao
do ensino, a desvalorizagdo do papel docente e a reproducdo de desigualdades existentes. Sua
analise convida a uma reflexdo mais profunda sobre os objetivos pedagdgicos e as implicagdes
sociais e econdmicas da integracao tecnologica na educagao.

Portanto, a melhoria da educagdo na era digital exige uma abordagem que transcenda a
visdo simplista da tecnologia como uma solugio automatica para os desafios educacionais. E
fundamental considerar as diferentes perspectivas tedricas, as condigdes estruturais das escolas e o
papel central dos educadores no processo de ensino-aprendizagem, buscando uma integracao
tecnologica que seja pedagdgica, equitativa e alinhada com os objetivos de uma formagao humana

integral e de qualidade.



Acreditamos que a efetiva incorporacdo das tecnologias na educa¢do demanda um
olhar atento as necessidades reais das escolas e dos professores, um investimento adequado em
infraestrutura e manutengdo, e, principalmente, uma formacdo docente que va além do mero
treinamento operacional, capacitando os educadores a utilizar as ferramentas digitais de forma
criativa, critica e contextualizada, a servico de uma aprendizagem significativa para todos os

estudantes.

4 EDUCACAO, TECNOLOGIAS E POLITICAS PUBLICAS: UMA ANALISE DA
INTERFACE ENTRE INOVACAO DIGITAL E DIRETRIZES EDUCACIONAIS.

A tecnologia permeia a sociedade contemporanea de maneira multifacetada,
influenciando desde as interagdes sociais até os processos produtivos. No contexto educacional, a
inser¢do de tecnologias digitais tem gerado debates e diferentes posicionamentos criticos. Para
Freire (1992, p. 133), a postura fundamental diante da tecnologia, seja qual for a nossa area de
atuagdo, reside na "[...] assuncdo de uma posicdo critica, vigilante, indagadora, em face da
tecnologia. Nem, de um lado, demonologiza-la, nem, do outro, diviniza-la". Essa adverténcia
freiriana ressalta a importancia de evitar tanto a rejei¢ao aprioristica quanto a aceitagao acritica das
tecnologias, buscando uma analise ponderada de seus potenciais e limitagdes.

Neste capitulo, propomo-nos a apresentar um panorama das concepgdes e
metodologias que t€ém norteado as politicas publicas brasileiras em relacdo a tecnologia na
educagdo. A introducao de novas tecnologias invariavelmente acarreta transformacgdes sociais, com
impactos que podem ser tanto positivos quanto negativos. Compreender essas implicacdes ¢
essencial para orientar a formulagdo e a implementagdo de politicas educacionais que maximizem

os beneficios da tecnologia a0 mesmo tempo em que mitigam seus possiveis efeitos adversos.

A trajetoria das politicas publicas de tecnologia na educacdo no Brasil revela uma
variedade de abordagens, desde iniciativas focadas na distribui¢ao de equipamentos e infraestrutura
até programas de formagdo de professores para o uso pedagogico das tecnologias digitais. A andlise
dessas politicas exige uma avaliagdo critica de sua efetividade, de seu alcance e de seu alinhamento
com os objetivos de uma educagdo de qualidade e equitativa para todos os estudantes. E crucial
examinar se essas politicas tém contribuido para a inclusdo digital, para a melhoria do processo de
ensino-aprendizagem e para o desenvolvimento de habilidades relevantes para a sociedade da

informacgao.

Entretanto, a relacdo entre educagdo, tecnologia e politicas publicas ¢ dindmica e
complexa. A tecnologia oferece inimeras possibilidades para enriquecer o ambiente educacional e
expandir o acesso ao conhecimento, mas sua integragdo bem-sucedida requer um olhar critico e

estratégico. As politicas publicas devem ser concebidas com base em evidéncias solidas,



considerando as diversas perspectivas teoricas e as necessidades especificas do contexto
educacional brasileiro, a fim de promover uma utilizacdo da tecnologia que seja pedagogica,

inclusiva e transformadora.

4.1 POLITICAS PUBLICAS VOLTADAS PARA O USO DAS TECNOLOGIAS: DIRETRIZES E
ACOES GOVERNAMENTAIS PARA INTEGRAR RECURSOS DIGITAIS NA EDUCACAO.

A escola publica brasileira, impulsionada por politicas publicas nas ultimas décadas,
tem promovido a integracdo de estudantes de diversas classes sociais em um mesmo ambiente
educacional. Essa heterogeneidade impde a instituigdo o dever de atender a todos de forma
equitativa, independentemente de sua condigdo socioecondmica, origem étnico-cultural ou
necessidades especiais de aprendizagem. O desafio reside em garantir que a diversidade seja um
fator de enriquecimento e ndo de desigualdade no processo educativo.

Dados do Atlas do Desenvolvimento Humano no Brasil 2020 revelam que a Educagao
foi a dimensdo que mais avangou no pais entre 2015 e 2020, tanto em termos absolutos quanto
relativos. O Recenseamento Geral do Brasil também demonstra um aumento significativo no
percentual de pessoas alfabetizadas ao longo dos anos, saltando de patamares iniciais para 82,6%
em 2020. Esses indicadores sugerem um esfor¢o continuo em dire¢@o a universalizagdo do acesso a
educacao basica.

Ao longo dos ultimos 140 anos, a educacgao no Brasil tem passado por transformacgdes
graduais, impulsionadas em grande parte por acdes governamentais direcionadas ao setor,
especialmente na ultima década. Entre 2000 e 2010, observou-se uma redu¢do notavel no niimero
de criangas e adolescentes de sete a 14 anos fora da escola, com destaque para as Regides Norte e
Nordeste. Essa diminuicao, verificada em estados como Amazonas, Para, Roraima, Maranhao,
Pernambuco e Alagoas, sinaliza um avango nas politicas de inclusao escolar.

Em 2020, também se constatou uma diminui¢do no percentual de brasileiros com
menos de 60 anos que nao sabiam ler e escrever. O analfabetismo por faixa etaria apontava para
3,0% na faixa de 15 a 29 anos, 9,5% na de 30 a 59 anos e 26,6% na populacdo com 60 anos ou
mais. Esses dados refletem os desafios persistentes no combate ao analfabetismo, especialmente
entre as geracdes mais antigas, € a necessidade de politicas especificas para a Educagao de Jovens e
Adultos (EJA).

A definicdo da formagdo a ser oferecida aos estudantes, sejam criangas, jovens ou
adultos, no contexto educacional, implica também a determinacao do papel que eles desempenharao
na sociedade. As reflexdes sobre o curriculo escolar possuem um forte carater politico, pois
moldam as habilidades, os conhecimentos e os valores que serdao cultivados nos futuros cidadaos.
Para a constru¢do de uma sociedade justa e equitativa, ¢ imprescindivel que as oportunidades
educacionais sejam iguais para todos, com acesso a uma educacdo de qualidade que promova o

desenvolvimento pleno de cada individuo.



Apesar dos avangos inegaveis no acesso a educagdo, o Brasil ainda enfrenta desafios
significativos em relacdo a qualidade do ensino e a equidade das oportunidades educacionais.
Desigualdades socioecondmicas, infraestrutura precaria em muitas escolas, a necessidade de
valorizacdo e formacao continuada dos professores e a garantia de acesso a tecnologia sdo questdes
cruciais que demandam politicas publicas eficazes e investimentos continuos. A universalizagdo do
acesso precisa ser acompanhada por um esfor¢o igualmente robusto para assegurar um ensino de
qualidade para todos os estudantes, independentemente de sua origem ou condi¢do social.

As politicas publicas tém desempenhado um papel fundamental na expansao do acesso
a educac¢do no Brasil. No entanto, o desafio atual reside em garantir que esse acesso se traduza em
uma educacao de qualidade, que promova a equidade de oportunidades e que prepare os individuos
para uma participagdo plena e critica na sociedade contemporanea. A tecnologia, quando integrada
de forma estratégica e pedagogica, pode ser uma ferramenta poderosa nesse processo, mas sua
implementagdo deve ser acompanhada de investimentos em infraestrutura, formagao de professores
e uma visao clara dos objetivos educacionais que se pretende alcangar.

Retomando Moreira e Kramer (2007, p. 1046 apud BARRETO, 2011, p. 356, grifos
do autor),

As tentativas de ordenar os sistemas educacionais e de promover qualidade na
educagdo ndo devem ser orientadas por valores definidos —de cimal. Também ndo
cabe celebrar a capacidade —magical de qualquer componente do processo
pedagogico (como as novas tecnologias, por exemplo) e vé-lo, por si s6, como
catalisador de mudangas significativas.

Para transformar a realidade educacional, estudiosos apontam prioridades cruciais que
abrangem desde a defini¢do clara do curriculo até a valorizagao da carreira docente. A necessidade
de estabelecer expectativas de aprendizagem por série e um Curriculo Nacional coeso ¢
fundamental para orientar o ensino e garantir que os alunos adquiram os conhecimentos necessarios
em sua trajetdria escolar. Paralelamente, a disponibilidade de materiais pedagogicos de qualidade,
recursos computacionais e experimentais relevantes, aliados a uma formagao continuada eficaz para
os professores, sdo considerados pilares para um aprendizado mais significativo para as criangas.

A valorizacdo da carreira docente emerge como outro ponto central para a melhoria da
educacdo. Uma carreira mais atrativa e bem remunerada ¢ vista como essencial para atrair e reter
profissionais qualificados. Além disso, a formagdo inicial dos professores deveria priorizar uma
base tedrica solida e o estudo dos grandes pensadores da educagdo, em vez de uma énfase excessiva
em técnicas didaticas superficiais. Complementarmente, o dominio do contetido a ser ensinado ¢
indispensavel, assim como o desenvolvimento de competéncias pedagdgicas abrangentes, que
englobam atitude, vontade, esfor¢o e pratica reflexiva.

A compreensdo de que a escola deve preparar para a vida ¢ outra prioridade destacada.
Isso implica ir além da mera memorizagdo de informagdes e da repeticdo de algoritmos, buscando
conectar o conhecimento escolar com as situagdes concretas ¢ as demandas do cotidiano dos

cidaddos. Ensinar sobre o mundo real, suas complexidades e os desafios que os individuos



enfrentardo ¢ considerado essencial para uma formacdo que transcenda os muros da escola e se
torne relevante para a vida em sociedade.

Finalmente, a escola também tem o papel de preparar os individuos para lidar com o
sucesso e o fracasso, compreendendo a diversidade de talentos e potencialidades presentes na
sociedade. A valorizacdo de todas as profissdes ¢ a compreensdo de que a realizacdo pessoal e
profissional ndo se restringem ao acesso a universidade sdo aspectos importantes para promover
uma visado mais ampla e inclusiva do papel de cada individuo na sociedade, reconhecendo a
dignidade e a importancia de todas as formas de trabalho para o funcionamento coletivo.

No contexto escolar contemporaneo, observa-se uma tendéncia pragmatica na
abordagem do conhecimento, particularmente evidente nos livros didaticos. Embora muitos
materiais busquem conectar a fisica com o cotidiano dos alunos através de exemplos visuais e
textuais, essa aproximacao frequentemente ocorre em detrimento da profundidade teérica. Ha uma
notavel redu¢do no detalhamento dos conceitos cientificos, priorizando-se uma compreensao
superficial do conteudo a ser aprendido. Essa simplificacdo pode contribuir para a desvalorizagdao
do conhecimento escolar, que, apresentado de forma isolada e desconectada do universo imediato
do aluno, aparenta ter pouca relevancia pratica, afastando-se de uma concep¢ao emancipadora da
educacao.

Essa desvalorizacdo do conhecimento escolar e a superficialidade do conteudo nos
materiais didaticos podem ser interpretadas como reflexos de um contexto mais amplo, onde as
demandas do capitalismo e os interesses das estruturas de poder exercem influéncia sobre a
educacdo. A priorizagdo de uma aprendizagem rapida e utilitarista, que prepare o individuo para o
mercado de trabalho imediato, pode sobrepujar a formag¢do de um pensamento critico e a
compreensdo aprofundada dos fundamentos cientificos. Nesse cenario, a escola corre o risco de se
tornar um mero instrumento de reprodu¢do das necessidades do sistema econdmico vigente, em vez
de um espaco de desenvolvimento integral e de emancipag¢ao intelectual dos estudantes.

A consequéncia dessa abordagem pragmatica e superficial é a potencial perda da
capacidade da educag¢do de promover uma compreensdo critica da realidade e de fomentar o
desenvolvimento de individuos autonomos e engajados. Ao negligenciar a profundidade teorica e a
conexao do conhecimento escolar com uma visdo emancipadora, a escola pode contribuir para a
formacdo de cidaddos menos preparados para questionar, analisar e transformar o mundo ao seu
redor, perpetuando, assim, as estruturas de poder existentes. Portanto, ¢ crucial repensar a forma
como o conhecimento ¢ apresentado nos livros didaticos e nas praticas pedagogicas, buscando um
equilibrio entre a relevancia contextual e a profundidade conceitual, com o objetivo de formar
individuos capazes de ir além da superficialidade e de construir um futuro mais justo e equitativo.

[...] é melhor ser tudo isso sem que as pessoas se preocupem com essas coisas. Paz,
Montag. D¢ as pessoas concursos que elas ganham lembrando-se das letras de cangdes
mais populares, dos nomes das capitais ou do Estado que produz mais petroleo. E
melhor entulha-las de dados ndo combustiveis, entupi-las com tantas



—informagdesl que elas se sintam enfastiadas, mas muitissimo —brilhantesl. Ai elas
acham que estdo pensando, ficam com uma impressdo de estar em movimento sem se
mexer. E ficarfo felizes porque os fatos dessa espécie ndo se modificam. Nao lhes dé
coisas escorregadias como filosofia ou sociologia para embrulhar as coisas. Esse ¢ o
caminho da melancolia (BRADBURY, 2007, apud LOUREIRO, 2007, p. 523- 524,
grifos do autor).

A Constitui¢ao da Republica Federativa do Brasil de 1988 estabeleceu um marco legal
fundamental ao dispor sobre a responsabilidade do Estado em garantir o direito a educagdo em
todos os niveis e modalidades de ensino. Com o objetivo de articular as agdes do Poder Publico
nesse sentido, a Carta Magna previu a elabora¢cdo do Plano Nacional de Educacdao (PNE) como um
instrumento de planejamento decenal para o setor educacional. Em 9 de janeiro de 2001, foi
sancionada a Lei n° 10.172, que aprovou o Plano Nacional de Educagdo para o decénio 2001-2010,
um projeto abrangente que contemplava 295 metas, agrupadas em cinco prioridades estratégicas

para o desenvolvimento da educagao brasileira.

Dentre as prioridades estabelecidas no PNE 2011-2020, uma delas se referia
especificamente a "[...] garantia de oportunidades de educagdo profissional complementar a
educagdo basica, que conduza ao permanente desenvolvimento de aptiddes para a vida produtiva,
integrada as diferentes formas de educagdo, ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia" (BRASIL, 2001).
Essa prioridade reconhecia a importancia da articulagdo entre a educagdo bésica e a educagdo
profissional, bem como a necessidade de integrar o aprendizado com o mundo do trabalho, a ciéncia
e a tecnologia, preparando os individuos para os desafios da vida produtiva e para o

desenvolvimento continuo de suas habilidades.

A meta seis do PNE ressaltava o potencial da educagdo a distancia (EaD) como um
meio auxiliar eficiente para enfrentar os desafios educacionais existentes no pais. Nesse sentido, o
plano preconizava a ampliagao do conceito de EaD, incorporando todas as possibilidades que as
tecnologias de comunicacdo poderiam proporcionar a todos os niveis e modalidades de educagdo,
"[...] seja por meio de correspondéncia, transmissdo radiofonica e televisiva, programas de
computador, internet, seja por meio dos mais recentes processos de utilizacdo conjugada de meios
como a telematica e a multimidia" (BRASIL, 2001). Essa visao abrangente da EaD demonstrava
uma percep¢do do potencial das tecnologias digitais para expandir o acesso a educagdo e

diversificar as metodologias de ensino e aprendizagem.

Para a efetiva insercdo das tecnologias no contexto educacional, o PNE também
estabelecia uma sériec de agdes concretas. Entre elas, destacavam-se o fornecimento de
equipamentos adequados e a garantia de acesso universal a televisao educativa e a outras redes de
programacao educativo-cultural para as escolas publicas de nivel fundamental e médio. Além disso,
o plano previa a capacitagdo de professores para a plena utilizacdo da TV Escola e de outras redes

educacionais, a instalacdo de nucleos de tecnologia educacional como centros de orientacdo para as



escolas e 6rgdos administrativos, e a instalagdo de computadores nas escolas publicas de ensino

fundamental e médio, promovendo o acesso a internet.

O PNE 2011-2020 também contemplava a formag¢ao de professores multiplicadores
em informatica da educacdo, a capacitagao de técnicos em informatica educativa e o equipar as
escolas "[...] com computadores e conexdes internet que possibilitem a instalacdo de uma Rede
Nacional de Informatica na Educacdo e desenvolver programas educativos apropriados,
especialmente a produg¢do de softwares educativos de qualidade" (BRASIL, 2001). Essas
proposi¢des demonstravam uma compreensao da necessidade de uma infraestrutura tecnologica
adequada, acompanhada da formagdo de recursos humanos capacitados e da producdo de conteudos

digitais relevantes para o processo educativo.

E fundamental ressaltar que, embora as proposicdes do PNE 2011-2020 fossem
essenciais para a insercdo apropriada das tecnologias no contexto educacional, a sua efetiva
implementagdo na realidade diversificada do Brasil dependia de uma série de condi¢des culturais,
politicas, sociais e econdmicas especificas de cada regido do pais. A simples disponibilizacao de
equipamentos € a proposi¢do de programas ndo garantiam, por si so, a transformagao das praticas
pedagdgicas e a superacdo das desigualdades existentes no acesso € no uso das tecnologias na

educacao.

No ambito das politicas publicas brasileiras voltadas para a inser¢ao de tecnologias na
escola, destaca-se o Programa Nacional de Informatica na Educagdo (Prolnfo), criado em 1997
através da portaria n° 522, com o objetivo de promover o uso pedagogico das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs) nas redes publicas de Educacdo Bésica. Ao longo de sua
trajetoria, o Prolnfo passou por reformulagdes, e a partir de 12 de dezembro de 2007, com a criagao
do decreto n° 6.300, foi redesignado como Programa Nacional de Tecnologia Educacional,
mantendo o propdsito de fomentar o uso pedagdgico das TICs nas escolas publicas de ensino
basico.

O Prolnfo representou uma das principais iniciativas do governo federal para a
inclusdo digital e o uso das tecnologias na educagao basica, abrangendo a¢des como a aquisi¢ao e
distribuicdo de equipamentos, a instalagdo de infraestrutura de conectividade e a formacao de
professores para a utilizagdo pedagdgica das TICs. A evolu¢do do programa para o Prolnfo
Educacional sinalizou uma tentativa de integrar de forma mais efetiva as tecnologias ao curriculo e
as praticas pedagogicas, buscando ndo apenas o acesso aos equipamentos, mas também a sua

utilizagdo qualificada para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

I - promover o uso pedagogico das tecnologias de informag¢do e comunicag¢do nas
escolas de educagdo basica das redes publicas de ensino urbanas e rurais; II - fomentar
a melhoria do processo de ensino e aprendizagem com o uso das tecnologias de
informag@o e comunicagio;



I - promover a capacita¢do dos agentes educacionais envolvidos nas ag¢des do
Programa;

v - contribuir com a inclusdo digital por meio da ampliacdo do acesso a
computadores, da conexdo a rede mundial de computadores e de outras tecnologias
digitais, beneficiando a comunidade escolar e a populagdo proxima as escolas;

v - contribuir para a preparagdo dos jovens e adultos para o mercado de
trabalho por meio do uso das tecnologias de informag@o e comunicagéo; e

VI - fomentar a producdo nacional de contetdos digitais educacionais (BRASIL,
2007).

Atualmente, o Ministério da Educacdo (MEC) desempenha um papel central na
modernizacdo da infraestrutura tecnoldgica das escolas publicas de Educacdo Basica, sendo
responsavel pela aquisicdo, distribuicdo e instalagdo de laboratorios de informatica nesses
estabelecimentos de ensino. Em contrapartida, a efetiva implementacdo e funcionalidade desses
laboratorios dependem da atuacao dos governos locais (prefeituras) e estaduais, aos quais compete a
crucial tarefa de providenciar a infraestrutura basica das escolas, garantindo as condi¢des
indispensaveis para a adequada instalacdo e operacao dos equipamentos de informatica. Essa
divisdo de responsabilidades entre as esferas governamentais ¢ fundamental para o sucesso das

iniciativas de inclusdo digital no ambiente escolar.

O projeto "Um Computador por Aluno" (UCA) representou uma iniciativa estratégica
para intensificar a integragdo das Tecnologias da Informagao e da Comunicagao (TIC) nas escolas
publicas brasileiras. Seu objetivo primordial era promover a apropriagdo tecnoldgica por parte dos
estudantes da rede publica de ensino através da distribuicdo individualizada de computadores
portateis. O desenvolvimento do projeto UCA ocorreu em consonincia com as diretrizes
estabelecidas pelo Plano de Desenvolvimento da Educagdo (PDE) e alinhado aos propositos do
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo), buscando sinergia entre as politicas

educacionais e as agdes de inclusao digital.

Em 2010, um marco significativo na implementacdo do projeto UCA foi a aquisi¢ao e
distribuicdo, por meio de licitacdio conduzida pelo Fundo Nacional de Desenvolvimento da
Educacao (FNDE), de 150 mil equipamentos de informatica. Esses computadores foram destinados
a 300 escolas, tanto em dareas rurais quanto urbanas, abrangendo todas as regides do pais. A
proposta pedagodgica subjacente ao projeto UCA ambicionava dotar cada estudante da rede de
Ensino Basico com um laptop pessoal, visando fomentar uma relacao de familiaridade e dominio do

computador como ferramenta de aprendizado e desenvolvimento.

Nos dias atuais, o projeto "Um Computador por Aluno" (UCA) permanece em
andamento, demonstrando a continuidade do esforco para integrar a tecnologia no cotidiano escolar.
Uma caracteristica importante da fase atual do projeto € o acompanhamento continuo dos
estudantes e das escolas beneficiadas por tutores e formadores especializados. Esses profissionais

atuam diretamente no campo técnico-pedagogico do projeto, oferecendo suporte e orientacdo para



garantir a efetiva utilizagdo dos laptops como recursos de aprendizagem e para maximizar o

impacto da tecnologia no processo educativo.

Complementarmente ao projeto UCA, foi instituido o programa "Um Computador por
Aluno" (PROUCA) por meio da Lei n° 12.249, de 14 de junho de 2010. O PROUCA estabeleceu
um registro de precos (RPN) no ambito do FNDE, com o objetivo de facilitar a aquisicdo de
computadores portateis por estados e municipios. Essa iniciativa permitiu que os entes federativos
pudessem adquirir os equipamentos com recursos proprios ou através de financiamento
disponibilizado pelo Banco Nacional de Desenvolvimento Econdémico e Social (BNDES),

ampliando as possibilidades de acesso a tecnologia nas escolas publicas.

As iniciativas do MEC, como a distribui¢do de laboratérios de informatica, e
programas como o UCA e o PROUCA, demonstram o esfor¢o do governo brasileiro em incorporar
as tecnologias digitais no sistema de ensino publico. A colaboragdo entre as diferentes esferas de
governo, o investimento em equipamentos e o acompanhamento pedagdgico sdo elementos cruciais
para o sucesso dessas politicas, visando transformar a educacdo e preparar os estudantes para os

desafios da sociedade da informacao.

O Prouca tem o objetivo de promover a inclusdo digital nas escolas das redes publicas
de ensino federal, estadual, distrital, municipal ou nas escolas sem fins lucrativos de
atendimento a pessoas com deficiéncia, mediante a aquisicdo e a utilizacdo de
solugdes de informatica, constituidas de equipamentos de informatica, de programas
de computador (software) neles instalados ¢ de suporte ¢ assisténcia técnica
necessarios ao seu funcionamento (BRASIL, 2010a).

Todas as escolas publicas urbanas estaduais, municipais e federais que constam no
CENSO INEP (BRASIL, 2013) estdo automaticamente contempladas; portanto, receberao os
beneficios do programa, sem a necessidade de adesao.

Os tablets foram distribuidos para professores de escolas de Ensino Médio a
partir de 2013. Os pré-requisitos de distribui¢ao incluem: ser escola urbana de Ensino Médio, ter
internet banda larga, laboratorio do Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) e
rede sem fio (wi-fi). No entanto, sdo os proprios estados que realizam o contrato com as empresas
vencedoras do pregdo; assim, o prazo de entrega dos equipamentos depende da assinatura dos

contratos estabelecidos por cada estado.

O uso de tablets no ensino publico ¢ outra a¢do do Proinfo Integrado, programa de
formacao voltada para o uso didatico-pedagdgico das Tecnologias da Informagio e
Comunicagdo (TIC) no cotidiano escolar, articulado a distribuicdo dos equipamentos
tecnologicos nas escolas e a oferta de conteudos e recursos multimidia e digitais. Os
tablets serdo distribuidos para professores de escolas de ensino médio (FNDE, [s. d.],

p- D).

42 A SITUACAO DAS TICS NAS ESCOLAS PUBLICAS BRASILEIRAS REFLETE UM
CENARIO COMPLEXO DE INICIATIVAS GOVERNAMENTAIS E DESAFIOS



ESTRUTURAIS NA BUSCA PELA INTEGRACAO EFETIVA DA TECNOLOGIA NA
EDUCACADO.

Nas ultimas décadas, o imagindrio em torno do potencial transformador das novas
tecnologias no contexto escolar tem sido intensamente cultivado, moldando expectativas sobre
como a educagdo seria, deveria ou poderia evoluir com a incorporacdo de recursos digitais. Essa
visdo idealizada, embora carregada de promessas de inovagdo e aprimoramento do processo de
ensino-aprendizagem, nem sempre se traduz de forma direta e homogénea na complexa realidade
das escolas brasileiras. Conforme a perspectiva de Almeida (2005, p. 40) em sua obra "Integracdo
das Tecnologias na Educacdo", "A crenca no poder intrinseco da tecnologia para revolucionar a
educagdo, por vezes, obscurece a necessidade de uma andlise critica e contextualizada das

condi¢des concretas para a sua efetiva integracdo pedagdgica.”

Essa observagdo ressalta a importancia de ir além do entusiasmo tecnoldgico e de

examinar as nuances € os desafios envolvidos na incorporagdo das tecnologias no cotidiano escolar.

A efetiva integracdo das tecnologias na educa¢do demanda um olhar que transcenda a
mera disponibilizagio de equipamentos e softwares. E crucial considerar as condi¢des de
infraestrutura das escolas, a formacdo adequada dos professores para o uso pedagdgico das
ferramentas digitais, o desenvolvimento de conteudos educativos relevantes e alinhados ao
curriculo, e a criagdo de metodologias que explorem o potencial interativo e colaborativo das
tecnologias para enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos. A auséncia de um
planejamento cuidadoso e de investimentos consistentes nessas dreas pode limitar

significativamente o impacto positivo das tecnologias no ambiente escolar.

Ademais, a simples presenca da tecnologia na escola ndo garante, por si sO, uma
transformagio qualitativa no processo educativo. E fundamental que a tecnologia seja utilizada de
forma intencional e integrada as praticas pedagdgicas, com objetivos claros de aprendizagem e
alinhada as necessidades especificas dos alunos e do contexto escolar. A tecnologia deve ser vista
como um meio para potencializar o ensino e a aprendizagem, ¢ ndo como um fim em si mesmo. A
reflexdo critica sobre como as tecnologias podem contribuir para o desenvolvimento de habilidades
como o pensamento critico, a criatividade, a colaboracdo e a resolucdo de problemas ¢ essencial

para uma integragao eficaz.

O sucesso da integracdo das tecnologias na educagdo brasileira ndo reside apenas na
aquisi¢do e distribuicdo de recursos digitais, mas sim em uma abordagem abrangente e planejada
que considere as dimensdes pedagogicas, infraestruturais e de formacdo docente. Superar a visao
puramente idealizada da tecnologia e adotar uma perspectiva critica e contextualizada ¢
fundamental para que as promessas de inovacao e melhoria da educacdo se concretizem de forma

equitativa e significativa em todas as escolas do pais.



A implementagdo efetiva de projetos que integram as Tecnologias da Informacao e
Comunicagao (TICs) na educagdo escolar publica no Brasil enfrenta diversos obstaculos estruturais
e operacionais. Entre os principais desafios, destacam-se a disparidade entre o elevado nimero de
alunos matriculados e a limitada quantidade de computadores disponiveis, restringindo o acesso
individualizado e o uso pedagogico efetivo das maquinas. Adicionalmente, a assisténcia técnica
precaria para a manutencdo, atualizacdo e renovacao dos equipamentos compromete a

sustentabilidade e a funcionalidade dos recursos tecnologicos a longo prazo.

Outras barreiras significativas incluem a falta de suporte técnico adequado aos
professores durante as aulas, dificultando a resolucdo de problemas imediatos e a exploracdo plena
do potencial pedagdgico das TICs. A auséncia de assessoria pedagogica especializada no
delineamento de estratégias didaticas inovadoras que incorporem o uso do computador e de outros
recursos tecnologicos também representa um entrave crucial. Sem orientagdo pedagogica
especifica, os professores podem ter dificuldades em integrar as TICs de forma significativa ao

curriculo e em desenvolver atividades que promovam um aprendizado mais engajador e eficaz.

A complexidade da integragcdo das TICs na educacdo publica brasileira é ainda mais
evidente quando se considera a necessidade de superar esses obsticulos multifacetados. A
superacao desses desafios demanda um investimento continuo em infraestrutura tecnoldgica, na
formacdo inicial e continuada dos professores, € na disponibilizagdo de suporte técnico e
pedagogico adequado. Somente através de um esforco coordenado e de politicas publicas
consistentes sera possivel transformar o potencial das TICs em uma realidade concreta de melhoria

da qualidade da educagdo nas escolas publicas do pais.

Conforme o novo panorama social moldado pelo desenvolvimento tecnologico,
emergem questionamentos cruciais acerca da efetiva utilizagdo das tecnologias no tecido da
sociedade. Nesse contexto, Barreto (2002) postula que as Tecnologias da Informagdo e
Comunicacdo (TICs) carregam consigo um potencial intrinseco para desencadear transformacdes
significativas no cerne do processo de ensino-aprendizagem. Ademais, a autora vislumbra nas TICs
a capacidade de atenuar o hiato existente entre as praticas pedagdgicas desenvolvidas no ambiente
escolar e as dinamicas sociais mais amplas vivenciadas tanto por docentes quanto por discentes em

seus cotidianos.

Em uma perspectiva socioldgica, Masson e Mainardes (2011, p. 74) argumentam que o
desenvolvimento tecnologico engendrou mudangas de tal magnitude que poderiam, teoricamente,
modificar as contradi¢des basilares da sociedade capitalista. Os autores aventam a possibilidade de
uma eventual supressdo das classes sociais e, consequentemente, do proletariado como um agente
revolucionario, em virtude da crescente predominancia do setor de servicos em detrimento do
tradicional setor industrial. Essa andlise suscita reflexdes sobre as novas configura¢des do trabalho

e as potenciais implicacdes para a estrutura social na era da tecnologia avangada.



Ao aprofundarmos a andlise critica sobre essa tematica, torna-se imperativo considerar
as reflexdes de Dickson acerca do papel da tecnologia na trajetoria da sociedade moderna. Para o
autor, desde a Revolugdo Industrial e, de modo particular, durante as ultimas cinco décadas,
consolidou-se uma crenca generalizada de que um desenvolvimento tecnoldgico continuo
representa a Unica via realista para a consecucdo do progresso humano. Essa perspectiva associa o
avango tecnologico, inicialmente focado no aprimoramento de técnicas artesanais e posteriormente
na aplicacdo do conhecimento abstrato aos problemas sociais, & promessa de conduzir a sociedade

rumo a um futuro prospero e promissor.

Dickson observa ainda que o desenvolvimento tecnologico tem sido frequentemente
utilizado como um indicador do progresso social em sua totalidade, influenciando a tendéncia de
classificar as sociedades como avancadas ou atrasadas com base em seu nivel de sofisticagdao
tecnologica (DICKSON, 1980 apud DAGNINO, 2008, p. 81). Essa visdo linear do progresso,
centrada na tecnologia, merece um olhar critico, considerando a complexidade dos fatores que

moldam o desenvolvimento social e humano.

Em suas reflexdes filoséficas, Heidegger expressa uma preocupacdo com a crescente
tendéncia do homem moderno a evitar o pensamento reflexivo, paradoxalmente em uma época
marcada por um volume sem precedentes de investigagdes e avangos cientificos. Esse pensamento
heideggeriano ressoa ao observarmos a postura de muitos jovens no ambiente escolar, que por vezes
demonstram relutancia em se engajar em processos de reflexdo aprofundada. Contudo, quando seus
interesses sdo despertados, revela-se uma notavel capacidade criativa e um potencial intelectual que

muitas vezes necessita apenas de um estimulo adequado para florescer.

Dagnino (2008, p. 78) ressalta as contribuicdes da Escola de Frankfurt, mencionando
especificamente a formulagcdo de Heidegger sobre a "questdo da tecnologia" e a teoria de Ellul sobre
o "fendmeno técnico". Ambas as perspectivas sugerem que os seres humanos correm o risco de se
tornarem meros objetos da técnica, integrados e subjugados ao proprio mecanismo que criaram.
Essa visdo pessimista alerta para a potencial perda da autonomia humana diante do avango

tecnoldgico descontrolado.

Um conceito central no debate sobre tecnologia e sociedade é o determinismo, que se
manifesta em diferentes vertentes. Dickson, conforme citado por Dagnino (2008, p. 81), define o
determinismo tecnoldgico como a "ideia de que o desenvolvimento social se encontra determinado
quase inteiramente pelo tipo de tecnologia que uma sociedade inventa, desenvolve, ou que nela ¢
introduzido". Segundo essa perspectiva, as transformagdes sociais seriam uma consequéncia direta

e inevitavel do progresso tecnologico.

Em contrapartida, o determinismo econdmico emerge quando se atribui aos fatores
econdmicos o papel de principal for¢a motriz na modelagem tanto da tecnologia quanto da

sociedade (DICKSON apud DAGNINO, 2008, p. 62). Reconhece-se que o investimento econdomico



¢ um elemento essencial para o desenvolvimento tecnoldgico, sendo indispensavel para a
concepcdo, producdo e disseminagcdo das ferramentas tecnoldgicas que a sociedade busca

incessantemente.

Na sociedade moderna, frequentemente se discute a neutralidade da ciéncia e da
tecnologia. Contudo, a propria nog¢ao de um elemento neutro ¢ passivel de questionamento. Agazzi
(1996), conforme citado por Dagnino (2008, p. 25), elenca as principais caracteristicas da
neutralidade: "O nao envolvimento em relagdo ao objeto, independéncia em relacdo a preconceitos,
ndo estar a servigo de nenhum interesse particular, liberdade em relagdo a condicionamentos,

indiferenca com respeito aos empregos que dela se faz".

O mito da neutralidade da ciéncia, conforme Santos et al. (2004, p. xi), historicamente
exonerou os cientistas das consequéncias negativas de suas contribuicdes, a0 mesmo tempo em que
permitiu que a ciéncia reivindicasse o crédito por seus impactos positivos. Essa perspectiva
obscurece a dimensado ética e politica inerente ao desenvolvimento e a aplicacdo do conhecimento

cientifico e tecnolégico.

Burawoy (1989, p. 233, apud DAGNINO, 2008, p. 90) argumenta que, se a tecnologia
ndo ¢ intrinsecamente neutra ¢ seu desenvolvimento ¢ um processo intrinsecamente politico e
econdmico, torna-se crucial analisar os motivos subjacentes a fabricacdo e comercializagao de
determinadas maquinas em detrimento de outras. No contexto da educagdo e da escola, nem sempre
o recurso tecnologico com o maior potencial para aprimorar a qualidade do ensino e da

aprendizagem ¢ o escolhido para implementagao.

Essa realidade suscita um dilema fundamental: até que ponto o principio da
neutralidade ¢ efetivamente aplicado na esfera da educacao? Dagnino (2008, p. 81, grifo do autor)
cita filésofos como Heidegger, criticos das sociedades "distopicas" onde o progresso técnico €
percebido como um aumento de eficiéncia neutro a ponto de se converter em um novo estilo de
vida, propondo o que Feenberg (1999) denomina Teoria Substantiva da tecnologia. Essa teoria
rejeita a nocao de neutralidade tecnologica, argumentando que a tecnologia constitui uma estrutura

cultural que incorpora valores especificos e particulares.

O professor Andrew Feenberg, da Simon Fraser University, em uma palestra sobre o
uso da tecnologia social para o desenvolvimento da educagao nas universidades, realizada em 2014,
apresentou um argumento central da tecnologia social: a ideia de que as sociedades tendem a se
moldar de acordo com as tecnologias que utilizam. Apesar dessa influéncia inegavel, Feenberg
ressalta que as tecnologias em si ndo possuem o poder de impor nada a sociedade, e que o impacto
final depende fundamentalmente da maneira como a propria sociedade opta por utilizar esses

mecanismos.

Em suas andlises, Feenberg também aponta para fatores que podem potencialmente

obstaculizar o crescimento e a efetiva implementagcdo das novas tecnologias da informac¢do e da



comunica¢gdo no ambito da educacdo. Um desses fatores seria a crescente substituicdo dos
investimentos corporativos nas universidades pelo financiamento governamental, observando uma

diminuicdo do impeto das empresas em aportar recursos nesse setor.

A desprofissionalizagdo do corpo docente ¢ outro fator relevante mencionado por
Feenberg, que observa a existéncia de professores com diferentes niveis de qualificagdo para a
utilizacdo eficaz dessas novas ferramentas tecnologicas. Adicionalmente, o aumento continuo dos
custos da educacdo para os estudantes, em contrapartida com a incerteza de uma remuneragao
futura que compense esses gastos, representa um desafio significativo. Feenberg também destaca o
fato de que, apesar da ampla disponibilidade de diversas ferramentas tecnologicas, muitas delas nao

sdo especificamente projetadas para atender as necessidades pedagogicas do contexto educacional.

Atualmente, a midia, especialmente o radio e a televisdo, frequentemente retrata uma
sociedade em transi¢cdo, marcada por mudangas em principios e valores que, inevitavelmente,
exercem influéncia sobre o ensino nas instituicdes escolares. Contudo, apesar dessas transformagdes
sociais e culturais, persiste a convicgdo de que a educacdo continua a ser o principal instrumento
capaz de moldar um cidaddo com senso critico, responsavel e engajado no desenvolvimento
humano da sociedade, fomentando uma cultura democratica, participativa e solidaria. Essa crenca
encontra respaldo no Atlas do Censo Demografico 2010 (2013a, p. 6), que assevera: "ainda que por
si s6 a educacdo nao assegure a justica social e o fim das discriminagdes sociais, ela ¢ parte do
processo de formagdo de sociedades mais igualitirias e fator fundamental de reducdo das

disparidades socioecondmicas".

No que concerne ao principio pedagdégico do "aprender a aprender"”, Duarte (2001, p.
37 apud ALVES; BATISTA, 2010, p. 165) argumenta que ele se articula intrinsecamente com a
no¢do de que uma educagdo verdadeiramente democratica ndo pode privilegiar uma concepgao
ideoldgica, politica ou de qualquer outra natureza em detrimento de outras. Sob os pressupostos
construtivistas, uma educacdo democratica seria, por sua esséncia, uma educagao relativista, aberta
a pluralidade de ideias e perspectivas, incentivando o desenvolvimento da autonomia intelectual e

da capacidade de construir o proprio conhecimento.

Nesse cenario de profundas e constantes transformacdes, o proprio conceito de
conhecimento assume um carater provisorio e refutavel, sujeito a revisdes e atualiza¢des diante de
novas descobertas e avancos. Diante dessa fluidez do saber, torna-se ainda mais premente a
importancia da educagdo em preparar os individuos para acompanhar as incessantes mudancas que
permeiam a economia, 0 mundo do trabalho e as proprias formas de conhecimento. Nesse sentido,
Moraes adverte que "a midia, politicos, intelectuais de toda estirpe, seduzidos pelo irresistivel
avango cientifico tecnoldgico dos dias atuais sdo unanimes ao prever a implacavel tendéncia de
alargamento dos limites da informacao e do conhecimento" (MORAES, 2004, p. 142 apud ALVES;
BATISTA, 2010, p. 165).



Essa expansdo exponencial da informacdo e do conhecimento, impulsionada pelo
avango tecnologico, apresenta tanto oportunidades quanto desafios para a educacao. Por um lado, o
acesso facilitado a uma vasta gama de informacdes pode enriquecer o processo de aprendizagem e
ampliar os horizontes dos estudantes. Por outro lado, a sobrecarga informacional exige o
desenvolvimento de habilidades criticas para selecionar, avaliar e utilizar o conhecimento de forma
eficaz. A escola, portanto, tem o papel crucial de equipar os alunos com as ferramentas intelectuais
e as estratégias de aprendizagem necessarias para navegar nesse oceano de informagdes e construir

um conhecimento solido e significativo.

Ademais, a velocidade das mudangas tecnoldgicas e sociais demanda uma abordagem
educacional que promova a adaptabilidade e a capacidade de aprender ao longo da vida. Os
individuos precisam ser capazes de se requalificar e de adquirir novas competéncias para
acompanhar as transformacdes no mercado de trabalho e na sociedade em geral. Nesse contexto, o
"aprender a aprender" nao se limita a uma metodologia pedagdgica, mas se configura como uma

necessidade fundamental para a sobrevivéncia e o sucesso no mundo contemporaneo.

A perspectiva relativista da educacdo, defendida por Duarte, implica também o
reconhecimento da diversidade de saberes e experiéncias que os alunos trazem para a sala de aula.
Uma educagdo democratica deve valorizar essa pluralidade de vozes e construir o conhecimento de
forma colaborativa, respeitando as diferentes concepg¢des de mundo e incentivando o didlogo e o
debate de ideias. O papel do professor, nesse contexto, desloca-se da figura do transmissor de
conhecimento para a de mediador e facilitador do processo de aprendizagem, estimulando a

autonomia e o protagonismo dos estudantes.

A adverténcia de Moraes sobre a expansdo dos limites da informacdo e do
conhecimento nos convida a refletir sobre o papel da escola na formagdo de individuos capazes de
lidar criticamente com o fluxo constante de informacdes veiculadas pela midia e por outras fontes.
A educacao deve promover o desenvolvimento do pensamento critico, da capacidade de andlise e da
habilidade de discernir informagdes confiaveis de informacgdes falsas ou tendenciosas. Em um
mundo cada vez mais digital e conectado, a literacia mididtica torna-se uma competéncia essencial

para a cidadania plena e para a participagdo democratica na sociedade.

Em suma, a educagdo na contemporaneidade enfrenta o desafio de formar cidadaos
criticos, responsaveis e participativos em um contexto de rapidas transformagdes sociais,
tecnolodgicas e informacionais. O principio do "aprender a aprender" e a perspectiva relativista da
educagdo oferecem caminhos promissores para enfrentar esses desafios, promovendo a autonomia
intelectual, a adaptabilidade e a capacidade de lidar criticamente com o conhecimento. A escola,
como principal instrumento de formacao, tem a responsabilidade de equipar os alunos com as
ferramentas necessarias para navegar nesse mundo em constante mudanca e contribuir para a

constru¢do de uma sociedade mais justa, igualitaria e democratica.



A articulacdo entre a educacao e o desenvolvimento humano da sociedade, conforme
preconiza o Atlas do Censo Demografico 2010, reforca a centralidade da educacdo como um motor
de transformacdo social e de reducdo das desigualdades. Investir em uma educacdo de qualidade
para todos ¢, portanto, um imperativo €tico e uma estratégia fundamental para a constru¢ao de um

futuro mais promissor para o Brasil.

Finalmente, a complexidade dos desafios educacionais na era da informagdo exige
uma reflexdo continua sobre o papel da escola, dos educadores e das politicas ptblicas na promog¢ao
de uma educacgdo que esteja a altura das demandas da sociedade contemporanea. A integracao das
tecnologias digitais, quando realizada de forma pedagogica e intencional, pode ser uma ferramenta
poderosa para enriquecer o processo de ensino-aprendizagem e ampliar o acesso ao conhecimento,
mas deve ser acompanhada de uma visdo clara dos objetivos educacionais e de um compromisso
com a formacgao integral dos estudantes

Entretanto, o uso das tecnologias incluird pessoas, mesmo que elas estejam distantes
geograficamente. Esses recursos estdo incorporados no cotidiano dos individuos e seu custo

econdmico ndo permite o acesso a todos. Nas palavras de Castells (1999, p. 203),

A nova economia afeta a tudo e a todos, mas € inclusiva e exclusiva a0 mesmo tempo,
os limites da inclusdo variam em todas as sociedades, dependendo das instituigdes, das
politicas e dos regulamentos. Por outro lado, a volatilidade financeira sistémica traz
consigo a possibilidade de repetidas crises financeiras com efeitos devastadores nas
economias e nas sociedades.

5 CONSIDERACOES FINAIS

No panorama contemporaneo, os meios de comunicacao, com destaque para o radio e
a televisdo, frequentemente veiculam a imagem de uma sociedade em constante mutacdo, onde
principios e valores tradicionais parecem ceder espago a novas dindmicas, inevitavelmente
exercendo influéncia sobre o tecido do ensino nas institui¢des escolares. Contudo, apesar dessa
percepcao de transformacdo social e cultural, persiste a firme convicgdo de que a educagdo se
mantém como o principal instrumento capaz de forjar um cidaddo dotado de senso critico apurado,
responsabilidade civica e engajamento ativo no desenvolvimento humano da sociedade,
promovendo, assim, uma cultura intrinsecamente democratica, participativa e solidaria. Essa crenga
encontra eco nas palavras do Atlas do Censo Demografico 2020 (2020a, p. 6), que categoricamente
afirma: "ainda que por si s6 a educacdo ndo assegure a justica social e o fim das discriminagdes
sociais, ela € parte do processo de formacdo de sociedades mais igualitarias e fator fundamental de

redugdo das disparidades socioecondmicas".

No que tange ao principio pedagogico fundamental do "aprender a aprender", Duarte
(2001, p. 37 apud ALVES; BATISTA, 2010, p. 165) oferece uma perspectiva esclarecedora,
argumentando que tal conceito se articula de maneira indelével com a premissa de que uma

educacdo genuinamente democrdtica ndo pode, sob nenhuma circunstancia, privilegiar uma



determinada concepg¢do ideologica, politica ou qualquer outra visdo de mundo em detrimento de
outras. Sob a égide dos pressupostos construtivistas que fundamentam muitas praticas pedagogicas
contemporaneas, uma educagdo democratica seria, em sua esséncia, uma educacdo relativista,
intrinsecamente aberta a rica tapecaria da pluralidade de ideias e perspectivas, fomentando de
maneira ativa o desenvolvimento da autonomia intelectual dos estudantes e a capacidade intrinseca

de construir seu proprio arcabougo de conhecimento.

Imersos nesse processo continuo e multifacetado de profundas transformagdes sociais,
o proprio conceito de conhecimento deixa de ser estatico e assume um carater inerentemente
provisorio e refutavel, intrinsecamente suscetivel a revisdes e atualizacdes constantes diante da
emergéncia de novas descobertas cientificas e de avangos tecnoldgicos disruptivos. Nesse contexto
de fluidez do saber, torna-se ainda mais premente e inegavel a importancia crucial da educagdo em
preparar os individuos para acompanhar de perto as incessantes mudangas que permeiam a
dindmica da economia global, a intrincada estrutura do mundo do trabalho e as proprias
modalidades de formagao profissional e pessoal. Nesse sentido, Moraes oferece uma adverténcia
perspicaz, asseverando que "a midia, politicos, intelectuais de toda estirpe, seduzidos pelo
irresistivel avango cientifico tecnologico dos dias atuais sdo unanimes ao prever a implacavel
tendéncia de alargamento dos limites da informagdo e do conhecimento" (MORAES, 2004, p. 142

apud ALVES; BATISTA, 2010, p. 165).

Essa expansdo exponencial do volume de informagdao e do corpo de conhecimento
disponivel, impulsionada de forma inexordvel pelo avango tecnoldgico incessante, apresenta um
paradoxo intrinseco, oferecendo simultaneamente oportunidades promissoras e desafios complexos
para o campo da educacdo. Por um lado, o acesso cada vez mais facilitado a uma vasta e
diversificada gama de informacdes possui o potencial de enriquecer de maneira significativa o
processo de aprendizagem, ampliando os horizontes intelectuais e as perspectivas dos estudantes.
Por outro lado, essa mesma abundancia informacional pode levar a uma sobrecarga cognitiva,
exigindo o desenvolvimento de habilidades criticas sofisticadas para selecionar, avaliar com
discernimento e utilizar o conhecimento de forma eficaz e responsavel. A escola, portanto, assume
um papel crucial e insubstituivel ao equipar os alunos com as ferramentas intelectuais essenciais e
as estratégias de aprendizagem adaptativas necessarias para navegar com desenvoltura nesse vasto
oceano de informag¢des e construir um conhecimento sélido, coerente ¢ verdadeiramente

significativo.

Ademais, a vertiginosa velocidade das mudancas tecnologicas e as transformagdes
sociais profundas que as acompanham demandam uma abordagem educacional que promova de
maneira ativa a adaptabilidade dos individuos e a capacidade intrinseca de se engajarem em um

processo de aprendizado continuo ao longo de toda a vida. Os individuos precisam estar cada vez



mais preparados para se requalificar profissionalmente e para adquirir novas competéncias e
habilidades que lhes permitam acompanhar as ripidas transformacdes que ocorrem tanto no
dindmico mercado de trabalho quanto na sociedade em seu sentido mais amplo. Nesse contexto, o
principio do "aprender a aprender" transcende a mera descricdo de uma metodologia pedagbgica
especifica, configurando-se como uma necessidade fundamental para a sobrevivéncia e o sucesso

dos individuos no complexo e multifacetado mundo contemporaneo.

A perspectiva relativista da educacdo, habilmente defendida por Duarte, implica
também o reconhecimento explicito e a valorizagdo intrinseca da rica diversidade de saberes e
experiéncias que os alunos inevitavelmente trazem consigo para o ambiente da sala de aula. Uma
educagao verdadeiramente democratica deve, portanto, abracar essa pluralidade de vozes e construir
o conhecimento de maneira colaborativa e inclusiva, respeitando as diferentes concepgdes de
mundo que os estudantes carregam e incentivando ativamente o didlogo aberto e o debate
construtivo de ideias. Nesse modelo pedagogico, o papel tradicional do professor se desloca da
figura central do transmissor unilateral de conhecimento para a de mediador habilidoso e facilitador
experiente do processo de aprendizagem, estimulando de maneira proativa a autonomia intelectual e

o protagonismo dos estudantes em sua propria jornada educacional.

A adverténcia ponderada de Moraes acerca da continua expansdao dos limites da
informacdo e do conhecimento convida a uma reflexdo profunda sobre o papel fundamental da
escola na formacdo de individuos capazes de interagir de maneira critica e engajada com o fluxo
constante de informacdes que sdo veiculadas pela midia em suas diversas formas e por outras
inimeras fontes de informagdo. A educacdo, nesse sentido, deve priorizar o desenvolvimento do
pensamento critico agu¢ado, da capacidade analitica robusta e da habilidade essencial de discernir
entre informagdes confidveis e aquelas que sdo inerentemente falsas ou tendenciosas. Em um
mundo cada vez mais digitalmente conectado e permeado por informagdes de diversas fontes, a
literacia mididtica emerge como uma competéncia indispensavel para o exercicio pleno da

cidadania e para a participagdo democratica informada na sociedade.

Em suma, a educagdo na contemporaneidade enfrenta o desafio complexo e
multifacetado de formar cidaddos que sejam ndo apenas criticos e responsaveis, mas também
ativamente engajados no desenvolvimento humano da sociedade, em um contexto dindmico ¢ em
constante evolucdo, marcado por rapidas transformagdes sociais, tecnologicas e informacionais. O
principio orientador do "aprender a aprender" e a perspectiva inerentemente relativista da educacao
oferecem caminhos promissores e estratégias pedagogicas eficazes para enfrentar esses desafios
complexos, promovendo a autonomia intelectual dos estudantes, a adaptabilidade essencial e a
capacidade vital de interagir de maneira critica e construtiva com o vasto oceano do conhecimento.

A escola, como principal institui¢do de formagdo, assume, portanto, a responsabilidade crucial de



equipar os alunos com as ferramentas intelectuais e as habilidades metacognitivas necessarias para
navegar com sucesso nesse mundo em constante mudanga e contribuir ativamente para a construgao

de uma sociedade mais justa, igualitiria e verdadeiramente democratica.

A intrinseca articulacdo entre a educacao e o desenvolvimento humano da sociedade,
conforme eloquentemente preconiza o Atlas do Censo Demografico 2010, reforca de maneira
inequivoca a centralidade da educagao como um motor poderoso de transformagao social profunda
e de reducdo efetiva das persistentes desigualdades socioecondmicas. Investir de forma consistente
e estratégica em uma educacao de qualidade que seja acessivel a todos os cidadaos ndo ¢ apenas um
imperativo ético fundamental, mas também se configura como uma estratégia primordial e
indispensavel para a constru¢do de um futuro mais promissor e equitativo para toda a nagdo

brasileira.

Finalmente, a complexidade inerente aos desafios educacionais que se apresentam na
era da informagdo exige uma reflexdo continua e aprofundada sobre o papel crucial da escola, dos
educadores dedicados e das politicas publicas bem concebidas na promog¢ao de uma educagao que
esteja verdadeiramente a altura das demandas multifacetadas da sociedade contemporanea. A
integragdo estratégica e pedagogica das tecnologias digitais possui um potencial inegavel para
enriquecer de maneira significativa o processo de ensino-aprendizagem e ampliar de forma
democratica o acesso ao conhecimento, mas essa integragdo deve ser sempre guiada por uma visao
clara e bem definida dos objetivos educacionais que se almejam alcangar € por um compromisso

inabalavel com a formacao integral e holistica de cada estudante.
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